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Abstract

Uma aplicação iOS é uma aplicação que corre no sistema operativo da Apple, presente em dispo-

sitivos como o iPad, iPod, iPhone, entre outros. As organizações ISISE, Institute for Sustainability

and Innovation in Structural Engineering, e Coolhaven querem visar a oportunidade presente no

mercado de aplicações móveis nas áreas de construção metálica em aço e de arquitectura habitaci-

onal modular, respectivamente. Financeiramente e dado o crescimento recente do mundo móvel faz

todo o sentido investir nele, especialmente em áreas com pouca saturação.

Nesse sentido a ISISE encomendou a criação de uma aplicação que deve permitir a visualização

de informação especifica e o respectivo cálculo de resistências de estruturas metálicas, tendo em

conta a inserção de dados por parte do utilizador. Foi realizado um estudo do estado de arte sobre

as soluções existentes na área para obter uma melhor compreensão desta.

A Coolhaven optou por uma aplicação que permite ao utilizador criar a planta de uma casa,

escolhendo planos arquitectónicos de habitação modular e personalizando os interiores e exteriores.

Foi implementada uma componente de servidor para elevar a qualidade da aplicação.

O objectivo deste estágio é a criação de tais aplicações e a sua posterior submissão online para uso

público, visando assim criar uma boa base de utilizadores e aumentar a visibilidade das marcas nos

mercados nacionais e internacionais. Tendo em conta a actual conjuntura económica, esta pode-se

provar uma boa estratégia para o futuro.

Palavras-chave: CMM, ”construção metálica”, coolhaven, ”habitação modular”, iOS, iPad,

iPhone, ISISE, ”perfis metálicos”, ”plano arquitectónico”.
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A.63 Ecrã - Exteriores . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128
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Caṕıtulo 1

Introdução

1.1 Enquadramento

1.1.1 iOS

A plataforma iOS é o sistema operativo móvel criado pela Apple em 2007 e corre em vários aparelhos

de renome como o iPhone, iPad, iPod e Apple TV. Teve uma escalada de popularidade impressio-

nante com o advento dos smartphones em recentes anos e com a criação de uma loja virtual, a App

Store, que comercializa aplicações para a plataforma. O seu concorrente directo, Android, também

possui uma loja virtual (Google Play) mas existe um ponto crucial que as separa: a rentabilidade

das aplicações.

Este ponto acaba por ser determinante para a escolha de plataforma para novos projecto móveis.

A App Store gera 4 a 6 vezes mais dinheiro para os criadores de aplicações que a sua rival por vários

motivos, sendo o mais importante a suavidade no sistema de pagamento em iOS. Na plataforma da

Apple, os dados de cartão de crédito são introduzidos no inicio do processo de activação, tornando

a compra da primeira aplicação muito mais simples e fácil, dando confiança ao utilizador para

comprar mais aplicações no futuro. Em Android, esse processo não é tão elegante e acaba por criar

uma barreira inicial grande para novos utilizadores. [1]

Outra área onde iOS se impõe sobre os concorrentes directos é no mercado de tablets, onde tem

uma quota gigante. [2]

Estas e outras razões acabam por tornar o iOS num sistema apetećıvel de investir, dado a grande

número de utilizadores e sua predisposição para comprar, sendo a plataforma de escolha para novos

projectos móveis. [3]
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Enquadram-se de seguida as organizações pertinentes a este estágio. Estas são:

• ISISE e CMM, organizações parceiras para o trabalho do primeiro semestre

• Coolhaven SA, empresa cliente para o trabalho do segundo semestre

1.1.2 ISISE

A ISISE (Institute for Sustainability and Innovation in Structural Engineering) é uma unidade de

investigação que foi avaliada pela FCT em 2008 com a nota de VERY GOOD e é dividida em três

diferentes grupos: HMS (Historical and Masonry Structures), SC (Structural Concrete) e SMCT

(Steel and Mixed Construction Technologies).

A organização é liderada pelas universidades de Coimbra e Minho, tendo ligações a muitas outras

universidade de Portugal. O seu objectivo é a promoção tecnológica, investigação e inovação do ramo

de construção civil.

1.1.3 CMM

A CMM, Associação Portuguesa de Construção Metálica e Mista, foi criada em 1997 e tem como

principal objectivo a promoção e divulgação técnica na área da construção com aço, não sendo para

fins lucrativos. O seu público alvo são todos aqueles que se interessam por construção metálica

e mista, desde projectistas a engenheiros, passando por arquitectos, construtores, fabricantes e

directores de obra, etc..

A CMM e a ISISE reconheceram a falta de meios electrónicos para a visualização de informação

espećıfica de estruturas metálicas pelo que decidiram avançar com a criação de uma aplicação para

o iPad, para o primeiro semestre, que o solucionasse.

Estruturas Metálicas Entende-se por estrutura metálica uma estrutura resistente de uma cons-

trução constitúıda por perfis metálicos. As colunas e vigas de aço são as mais associadas a esta

denominação. A sua resistência diz respeita ao comportamento desses materiais quando submetidos

a esforços externos. A figura 1.1 exemplifica-a.

1.1.4 Coolhaven SA

A Coolhaven foi criada em 2009 em Coimbra, Portugal e foca os seus serviços na área de arquitectura

e engenharia civil, particularmente em construção modular. Implementa um conceito fascinante

e visa comercializar construção habitacional segura, rápida, economicamente acesśıvel e, o mais

importante de tudo, adaptável às necessidades sempre em mudança dos seus utilizadores.
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Figura 1.1: Exemplo de estruturas metálicas

Foca os seus objectivos tanto a âmbito nacional como internacional, com o intuito de se tornar a

organização de referencia da construção de edif́ıcios modulares eco-sustentáveis e industrializados.

Um dos pontos chaves da empresa é o seu conceito inovador. Este conceito é apresentado de seguida

em dois pontos: Futuro Incerto; Efeito Lego.

Futuro Incerto Hoje em dia assistimos a uma transformação no estilo de vida das pessoas, tanto

pessoalmente como profissionalmente, em relação ao que se passava há 50 anos atrás. São muito

mais flex́ıveis e impacientes, mudando de localização para novos empregos e oportunidades pessoais,

tornando o investimento numa casa algo incerto. Semelhantemente, podem ver o seu agregado

familiar aumentar e diminuir, ficando com a sua casa inadequada face às novas necessidades de

espaço. [4]

Tendo isto em conta, a Coolhaven tenciona solucionar essa situação e apresenta a sua habitação

com uma estrutura modular flex́ıvel e resistente, que permite aos proprietários a liberdade de movi-

mentos e expansão/diminuição dos aposentos conforme desejado. Na prática, é posśıvel ’desmontar’

a casa, transporta-la para uma nova localização e voltar a monta-la, tudo isto num peŕıodo de

tempo curto. Isto é posśıvel graças à utilização de diferentes materiais de construção e de uma
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planta habitacional peculiar. [5]

Efeito Lego Essa planta habitacional tem como principal caracteŕıstica a divisão dos andares em

seis compartimentos cada. A seguinte figura 1.2 ilustra um andar dividido em tal maneira, visto de

cima para baixo.

Figura 1.2: Exemplo de um andar dividido em seis divisões

Cada quadrado representa uma divisão no andar da casa (sendo que, neste exemplo, a cor branca

significa que a divisão não existe) e isto acontece em todos os andares. Desta maneira, usando-se

vários andares consegue-se criar um efeito Lego, em que as divisões encaixam umas com as outras.

A figura 1.3 mostra dois andares seguindo esse efeito.

A grande vantagem desde sistema é o facto de as divisões permanecerem largamente indepen-

dentes umas das outras, podendo ser removidas a pedido do proprietário (obviamente que certas

divisões não podem ser alteradas devido a limitações da própria estrutura da casa). Do mesmo

modo, podem-se adicionar novas divisões para complementar as já existentes. Isto permite essen-

cialmente ajustar o tamanho e configuração da casa de acordo com as necessidades dos habitantes,

por exemplo, em caso do nascimento de um bebe é posśıvel criar uma divisão extra. Por outro lado,

no caso de divorcio, pode-se ’dividir’ a casa e cada pessoa pode aplicar os seus compartimentos nou-

tra habitação. Outra vantagem é poder aplicar o sistema com vários tamanhos de compartimentos

diferentes.
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Figura 1.3: Exemplo de plano de casa (rés-do-chão e primeiro andar)

A figura 1.4 mostra uma pré-visualização de como seria a casa baseada na planta da figura 1.3.

Tendo em conta este conceito, a empresa formou uma estratégia de marketing para o rentabilizar

financeiramente. Parte dessa estratégia é a criação de uma aplicação móvel que permite dar a

conhecer a empresa a um maior número de pessoas. O trabalho deste estágio, para o segundo

semestre, é o desenvolvimento de tal aplicação.

A plataforma escolhida foi o iPad, da Apple, dado o forte crescimento em termos de usuários

que tem tido nos últimos anos. Esta aplicação deverá permitir a ’criação’ de uma casa CoolHaven

de acordo com as escolhas do utilizador, sendo depois esta interacção enviada à empresa que poderá

entrar em contacto com o utilizador e prosseguir com o processo de venda da casa.

O intuito da aplicação não é gerar receita directamente por si, mas sim oferecer uma experiência

rápida e concisa a quem a usa, aumentando o número de posśıveis clientes. Dado isto, a aplicação

será grátis e terá um nome acesśıvel mas simples. Tal nome escolhido foi Cool Designer. A palavra

Cool tem uma conotação positiva e reflecte a visão e nome da empresa. A palavra Designer indica

o tipo de aplicação que é e é atraente para os utilizadores que a encontram.
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Figura 1.4: Pré-visualização da planta da figura 1.3

1.2 Objectivos do estágio

Os objectivos gerais do estágio podem-se dividir em dois, conforme cada semestre. [6]

1.2.1 Primeiro Semestre

Pretende-se desenvolver uma aplicação iOS (ou um conjunto de) que permitam o seguinte:

• Listagem de informação espećıfica a estruturas metálicas

• Cálculo da resistência de estruturas metálicos

O público alvo da aplicação serão os profissionais que trabalham na área de engenharia civil,

entre os 18 e os 50 anos.

1.2.2 Segundo Semestre

Pretende-se desenvolver uma aplicação iPad para a empresa Coolhaven com o objectivo de aumentar

a sua base de clientes e visibilidade no mercado. Tal aplicação deverá permitir o seguinte:

• Escolha de uma planta de casa básica

• Aperfeiçoamento da planta através da escolha de acabamentos interiores e exteriores
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• Incorporar uma componente de servidor que fornece conteúdo dinamicamente

• Envio de todos os dados pertinentes para a empresa CoolHaven

O público alvo da aplicação serão pessoas entre os 20 e os 70 anos e que terão interesse em

construir casa, no presente ou futuro.

De notar que os trabalhos planeados para o primeiro e segundo semestres são distintos.

1.3 Orientadores, equipa de projecto e local de trabalho

O orientador de empresa, Lúıs Simões Silva, foi sempre uma presença influente ao longo do todo ano,

estando sempre dispońıvel para debater as decisões de design das aplicações. O orientador do DEI,

Carlos Nuno Laranjeiro, ajudou bastante dando conselhos sobre os maiores desafios de um estágio

e como os ultrapassar.

A equipa de projecto foi composta unicamente pelo estagiário no primeiro semestre. No entanto,

no segundo semestre, foi composta pelo estagiário apenas nas primeiras fases de trabalho. Nas fases

finais uma arquitecta da Coolhaven juntou-se à equipa com o intuito de melhorar a comunicação

estagiário-cliente e acelerar o progresso do projecto. O design gráfico final foi desenvolvido pela

empresa DreamLab, com o input da equipa de projecto.

Foi acordado que seria mais vantajoso que o local de trabalho fosse no departamento de En-

genharia Civil, numa das salas reservadas aos investigadores/estudantes de doutoramento. Dessa

maneira, era posśıvel uma interacção mais fácil com o coordenador caso houvesse informação a

trocar. Aquando da expansão da equipa de trabalho no semestre, o estagiário mudou-se para as

instalações da empresa.

1.4 Organização do Documento

Este relatório está organizado em vários caṕıtulos: Estado da arte; Requisitos; Trabalho efectuado;

Conclusão.

No cap. 2, Estado da arte, são apresentadas as aplicações das áreas já existentes no mercado.

São discutidas as guidelines de design iOS mais importantes, bem como a sua arquitectura geral.

No cap. 3, Requisitos, são delineados os requisitos para o estágio, bem como os seus riscos.

No cap. 4, Trabalho Efectuado, é apresentada a metodologia de trabalho, bem como a cronologia

de trabalho, a arquitectura espećıfica de cada aplicação, o estudo feito para a componente de servidor

e a apresentação de cada aplicação.

O cap. 5, Conclusão, conclui o presente documento.
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Caṕıtulo 2

Estado da Arte

Neste caṕıtulo são apresentadas as soluções existentes de cada área. São também debatidos os

aspectos técnicos das aplicações iOS, a arquitectura e design.

2.1 Enquadramento técnico de uma aplicação iOS

Para se estar esquadrado com as aplicações examinadas, convém ter as noções básicas das carac-

teŕısticas técnicas de uma aplicação iOS. Para tal, foi efectuado o estudo sobre a arquitectura geral

e as regras de design mais importantes.

2.1.1 Arquitectura de uma aplicação iOS

Todas as aplicações iOS usam um modelo de arquitectura denominado Model-View-Controller .

Este modelo assenta no conceito de isolar a camada de lógica procedimental da camada de interface

gráfica, ou seja, todo o código lógico que trata e modela dados versus a interacção com o utilizador.

Pode-se contextualizar com um exemplo da vida real, um pintor de quadros. A camada Model

considera-se a tinta, enquanto a tela do quadro é a camada View. O pintor é o responsável por ligar

estas duas componentes e faze-las funcionar em harmonia. Nunca a tinta interage com a tela do

quadro só por si.

A figura 2.1 ilustra esta arquitectura.
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Figura 2.1: Arquitectura

O Controller é responsável por contactar a interface gráfica, recolher toda a informação pertinente

desta como toques, scrolls, swipes, etc. e depois contactar o modelo de lógica para este trabalhar

os dados da tarefa pedida. Quando esses dados estiverem prontos, o controlador tem duas hipóteses

de acção. Ou trata de actualizar a vista actual com a nova informação ou cria um novo controlador

de raiz (substituindo o antigo), tendo este a responsabilidade de criar uma vista para si e trata-la.

Se o segundo caso acontecer, é usado o ficheiro .xib da vista correspondente para este efeito.

O ficheiro .xib é nativo ao iOS e pode ser considerado um desenho que contém todos os compo-

nentes gráficos que a vista usa, devidamente colocados geometricamente. Estes componentes podem

ser botões, labels, caixas de input, imagens, entre outros. Alternativamente o ficheiro .xib pode não

existir, sendo a vista carregada programaticamente. [7]

Depois do processo concluir, a aplicação fica à espera de receber o novo toque. De notar que é

posśıvel que a fase de toque seja saltada se existirem threads a trabalharem alguma tarefa, requerendo

que o ecrã seja alterado sem haver input do utilizador.

Usando este modelo, a camada de lógica (model) nunca interage com a camada gráfica (view).

Este conceito permite uma maior estabilidade em runtime mas também uma maior liberdade de
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debugging, pois cada secção está separada e não interage directamente com quem não deve, evitando

acessos indevidos a dados. [8]

2.1.2 Guia de design de uma aplicação iOS

A Apple contém um bom e extenso guia sobre todo o processo de desenvolvimento de design móvel,

que foi levado bastante em conta em toda a criação das aplicações. Seguem de seguida as directrizes

mais úteis e importantes, segundo o conceituado portal dinosaurswithlaserz.com. [9] [10].

Manter o foco no objectivo principal Não apostar em ferramentas ou ideias que não encaixem

no objectivo que foi delimitado no inicio do desenvolvimento.

Manter a interface gráfica intuitiva Tentar construir uma interface simples mas suave e intui-

tiva, evitando entupi-la com demasiados controlos. Criar novos controlos se os nativos já existentes

não se adequam totalmente ao necessário ou se distraem do objectivo principal da vista.

Criar um caminho lógico Tentar criar um caminho lógico e sequencial de navegação. Por

exemplo, não forçar o utilizador a sair de uma vista, entrar noutra completamente diferente e

depois regressar à vista inicial para poder continuar. O uso de vistas modais permite um bom

compromisso. Uma vista modal pode-se considerar um popup que ocupa o ecrã inteiro, oferecendo

opções ao utilizador para depois as retomar à vista que a chamou.

Pedir demasiada informação de uma vez Tipicamente deve-se oferecer algo em retorno depois

de pedir input ao utilizador. É fácil de este perder a paciência se for obrigado a introduzir muita

informação sem saber se essa está correcta ou sequer se é necessária para o tipo de acção que

quer efectuar. Informação como contacto, posição geográfica, linguagem, etc. deve ser extráıda

automaticamente do aparelho usado sem importunar o utilizador.

Evitar a gestão manual de ficheiros por parte do utilizador Aqui o iOS desmarca-se

bastante de sistemas operativos desktop pois não recomenda que o utilizador se tenha que preocupar

com a hierarquia de ficheiros no seu aparelho. Operações como criar, editar ou apagar ficheiros

devem estar embutidas elegantemente no design das vistas.

Introduzir o factor social Sempre que posśıvel deve-se dar a oportunidade ao utilizador de este

partilhar informação sobre algo da aplicação. Fazer rating à aplicação, poder publicar high scores,

localizações, etc. são bons exemplos disto.
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Evitar usar as settings nativas de iOS As settings nativas de todas as aplicações estão

organizadas numa secção única, externa às próprias aplicações que as necessitam. Para evitar

que o utilizador tenha sair da aplicação para configurar algo, é aconselhado que esta gere as suas

configurações por si.

Usar elementos UI Convêm usar elementos como botões, desenhos, ı́cones em vez de texto

sempre que posśıvel. Isto é ainda mais importante em aplicações como jogos.

Imitar objectos reais Adicionar realismo é um dos conselhos mais directos que a Apple dá.

Aplicações que giram contactos beneficiam bastante se recriarem um livro de contactos no ecrã, por

exemplo.

Suportar mudanças de orientação Embora nem sempre desejado, costuma ser sempre uma

boa adição à navegação.

Tamanho de botões Por convenção, o tamanho dos botões ou qualquer elemento tocável do

ecrã deve ser sempre, no mı́nimo, 44 por 44 (pixeis). Dimensões mais pequenas dificultam muito a

interacção com o utilizador.

Oferecer um lançamento inicial gracioso É important́ıssimo ter uma imagem de lançamento

antes de entrar no ecrã de home. Não ter essa imagem provoca ansiedade ao utilizador pois um

ecrã preto estático dá a sensação que a aplicação falhou. Deve-se também usar a orientação de ecrã

apropriada e não pedir informação de instalação.
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2.2 Aplicações existentes na área de estruturas metálicas

Foi feito um estudo breve sobre as aplicações já existentes na área de trabalho do primeiro semestre.

As mais proeminentes são as seguintes.

2.2.1 Perfiles de Acero

Ficha Técnica A sua última actualização foi a 02 de Setembro de 2011, com a versão 1.26.

Suporta as seguintes linguagens: inglês, alemão, francês, italiano, espanhol. Foi criada por ELAP

ARQUITECTOS INGENIEROS SLP. [11]

Descrição É uma aplicação simples, contém um catálogo de perfis de aço europeus, com alguma

informação detalhada sobre cada um. O sistema de unidades é o SI (métrico). Ver figuras A.1, A.2,

A.3 e A.4 na secção A.1.1 Anexos.

2.2.2 MKE Steel Shapes

Ficha Técnica Foi actualizada em 19 de Janeiro de 2011, com versão base 1.0. Suporta apenas a

linguagem inglesa e foi criada por Stephen Adams. [12]

Descrição Uma aplicação simples que contém um catálogo de perfis americanos com secção em I

(Wide Flange) e secção em U, com as devidas dimensões. Os sistemas de unidades dispońıveis são

o SI e o imperial. Ver figuras A.5, A.6 e A.7 na secção A.1.2 Anexos.

2.2.3 Steel Shapes

Ficha Técnica Actualizada pela última vez a 27 de Janeiro de 2011, com versão 2.1. Suporta as

linguagens inglesa e italiana, e foi criada por Massimiliano Petrucci. [13]

Descrição Uma aplicação mais completa do que as apresentadas anteriormente. Contém uma base

de dados das secções transversais de perfis em aço mais usadas. Para cada apresenta um conjunto

muito completo de propriedades geométricas. Ver figura A.8 na secção A.1.3 Anexos.

2.2.4 [steel]

Ficha Técnica A sua última actualização foi a 18 de Novembro de 2011, com a versão 1.92.

Suporta apenas a linguagem inglesa e foi criada por Jesus Homes. [14]
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Descrição [steel] é uma das aplicações mais populares actualmente pois contém uma base de dados

da AISC. A AISC significa American Institute of Steel Construction e é uma organização sem fins

lucrativos que suporta o uso de aço na construção industrial nos EUA. É sediada em Chicago. [15]

A base de dados é composta por muitos detalhes e suporta tanto a unidade métrica como a imperial.

Oferece também um sistema de procura bastante útil. Faz parte de uma famı́lia de produtos que

suportam outras bases de dados de outros páıses, como o Reino Unido [16], Canada [17], etc.. Tem

um design simples e elegante. Ver figuras A.9, A.10 e A.11 na secção A.1.4 Anexos.

2.2.5 Steel Selector HD

Ficha Técnica Foi actualizada pela última vez a 19 de Setembro de 2011, com a versão 1.1.

Suporta apenas a linguagem inglesa e foi criada por Daniel Moore.

Descrição Steel Selector HD é uma aplicação simples e apresenta informação sobre as medidas de

várias formas metálicas. Ver figura A.12 na secção A.1.5 Anexos.

2.2.6 ECCS Steel Member Calculator

A aplicação ECCS Steel Member Calculator, propriedade da CMM, foi inicialmente um dos objectivos

iniciais para o trabalho do primeiro semestre deste estágio, como se pode na sua página de proposta

[6].

A primeira versão da aplicação ECCS Steel Member Calculator a ser aceite na App Store foi no

dia 24 de Outubro, tendo tido varias actualizações desde então.

Ficha Técnica Foi actualizada em 07 de Fevereiro do presente ano, com versão base 1.1. Suporta

apenas a linguagem inglês.

Descrição Tal como as aplicações mencionadas anteriormente, esta também contém um catálogo

para visualização de perfis laminados com secção transversal em H.

Na secção Anexos A.1.6 esta aplicação está estudada em mais detalhe.
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2.2.7 Comparação Directa
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Perfiles de Acero Sim Não Não Não Não

MKE Steel Shapes Sim Sim Não Não Não

Steel Shapes Sim Não Sim Não Não

[steel] Sim Sim Não Não Não

Steel Selector HD Sim Sim Não Não Não

ECCS Steel Member Calculator Sim Sim Não Não Sim

Tabela 2.1: Comparação entre aplicações

Como se pode notar na tabela 2.1, existem soluções em termos de visualização de produtos

metálicos mas não existem em termos de cálculo de resistência (com excepção da própria aplicação

da CMM). Isto significa uma oportunidade dada a falta de concorrência no mercado da App Store.

Dado isto, a CMM visou aproveitar esta oportunidade e decidiu avançar com a criação de novas

aplicações móveis. Assim, o projecto para o primeiro semestre surgiu.

2.3 Aplicações existentes na área de construção habitacional

Foi feito um estudo breve sobre as aplicações já existentes na área de trabalho do segundo semestre.

As mais proeminentes são as seguintes.

Remodelista Esta app funciona basicamente como um catálogo de acabamentos para interiores,

sendo seguido por designers famosos e é actualizado diariamente com novos conteúdos. Também

permites compras para certos acabamentos. As imagens 2.2a e 2.2b foram retiradas da aplicação.

[18]
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(a) Imagem 1 (b) Imagem 2

Figura 2.2: Exemplos Remodelista

Home Design 3D By LiveCad Esta aplicação permite criar uma planta de casa e também colo-

car portas, janelas e móveis a partir de um vasto catálogo. A grande funcionalidade é a renderização

dos planos criados em 3D. As imagens 2.3a e 2.3b foram retiradas da aplicação. [19]

(a) Imagem 1 (b) Imagem 2

Figura 2.3: Exemplos Home Design 3D
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Mark On Call Criado por um designer de interiores chamado Mark Lewison, Mark On Call é

uma aplicação que permite criar planas de casa, com um grande ênfase nos interiores. As imagens

2.4a e 2.4b foram retiradas da aplicação. [20]

(a) Imagem 1 (b) Imagem 2

Figura 2.4: Exemplos Mark On Call
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Remodelista Não Sim Sim Não

Home Design 3D By LiveCad Sim Sim Não Não

Mark On Cal Sim Sim Não Não

Tabela 2.2: Comparação entre aplicações

Como se pode ver na tabela 2.2, existem soluções em termos de criação e edição de plantas arqui-

tectónicas, bem como a escolha de acabamentos interiores. No entanto, os acabamentos exteriores e

o contacto com profissionais do ramo são pontos que não são explorados.

A Coolhaven decidiu aproveitar este lacuna no mercado e avançou com a criação da sua aplicação

móvel, sendo essa o projecto para o segundo semestre.
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Caṕıtulo 3

Requisitos do estágio

Neste caṕıtulo são apresentados os requisitos do estágio, bem como os riscos associados.

3.1 Primeiro semestre

Como se pode ver na tabela 2.1 do capitulo Estado da Arte, a aplicação ECCS Steel Member

Calculator, propriedade da CCM, está limitada no sentido em que apenas tem informação sobre

uma estrutura, perfis laminados. Com o intuito de colmatar esta limitação, considerou-se que seria

interessante aumentar o leque de informação dispońıvel, adicionando mais estruturas metálicas e

respectivo cálculo de resistência.

Inicialmente, decidiu-se acrescentar essa informação à aplicação ECCS Steel Member Calculator,

que estaria prestes a ser lançada. No entanto, os seus criadores atrasaram em demasia a entrega

de uma versão final e decidiu-se criar uma aplicação de raiz contendo o conteúdo de ECCS Steel

Member Calculator (na altura, de uma versão beta), em vez do contrário.

Deste modo decidiu-se que os objectivos para o primeiro semestre seriam os seguintes:

• Criação de uma aplicação para iPhone/iPad que deverá conter o seguinte:

1. Inclusão da informação sobre parafusos para visualização e cálculo

2. Inclusão da informação sobre perfis tubulares para visualização

3. Inclusão da informação sobre perfis laminados, criada na aplicação ECCS Steel Member

Calculator, para visualização

O prazo limite combinado foi o final de Janeiro, permitindo uns dias extra para limar pormenores

menos trabalhados.
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3.2 Segundo semestre

A tabela 2.2 do caṕıtulo Estado da Arte demonstra um vazio no que toca às aplicações existentes na

área de construção e decoração habitacional. A Coolhaven decidiu aproveitar e definiu os objectivos

para a sua própria aplicação. De acordo com esses e com o mockup de design preliminar A.2, criado

no final do primeiro semestre, foram discutidos e inicialmente aprovados os seguintes requisitos.

• Criação de uma aplicação iPad que deverá conter os seguintes ecrãs:

1. Ecrã #1: ecrã home com ambiente agradável que permita iniciar o processo da criação e

aceder ao menu de preferências

2. Ecrã #2: ecrã inicial do processo de criação que permita o seguinte

(a) a introdução de informação espećıfica sobre a futura casa, como tipologia, número de

andares, medidas e áreas de implantação, etc..

(b) a inserção da localização precisa do local de construção, possibilitando saber o im-

posto municipal de construção bem como uma representação gráfica da área

3. Ecrã #3: ecrã que possibilita o seguinte

(a) escolha da planta base de uma lista de bases suportadas pela empresa

(b) manipulação dessa planta em termos geométricos. Usar uma imagem de fundo de

acordo com a localização escolhida anteriormente, de modo a ser uma pré-visualização

da planta no local de implantação

4. Ecrã #4: ecrã que possibilita o seguinte

(a) inserção do número de divisões de cada tipo que o utilizador deseja (por exemplo: 1

cozinha, 1 sala, 2 quartos, 2 WCs, 0 garagens, 0 escadas)

(b) escolha das plantas arquitectónicos, de acordo com as bases de casa escolhidas e o

número de divisões introduzido, a partir de uma lista de plantas suportadas pela

empresa.

(c) visualização de uma pré-visualização 2D genérica das plantas escolhidas

5. Ecrã #5: ecrã que possibilita o seguinte

(a) escolha dos acabamentos interiores para cada divisão existente

(b) visualização de uma pré-visualização 2D de cada acabamento individual

(c) visualização de uma pré-visualização 2D de como cada divisão será, de acordo com

os todos acabamentos escolhidos.
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6. Ecrã #6: ecrã que possibilita o seguinte

(a) escolha dos acabamentos exteriores

(b) visualização de pré-visualizações 2D individuais e colectivas para esses acabamentos,

de maneira semelhante ao ecrã anterior

(c) escolha de equipamentos extra (domótica, ar condicionado, recolha de águas, etc)

7. Ecrã #7: ecrã que possibilita o seguinte

(a) pré-visualização 2D da casa segundo todas as escolhas feitas até ao momento

8. Ecrã #8: ecrã que possibilita o seguinte

(a) introdução dos dados pessoais do utilizador e envio de todas as suas escolhas efectu-

adas para a empresa

• A aplicação deve comunicar com um servidor e descarregar os recursos que precisar a qualquer

momento. Esses recursos podem ser registos normais em tabelas relacionais ou imagens (dos

planos, acabamentos, etc.) . Este suporte significa que é posśıvel aumentar o conteúdo mos-

trado na aplicação sem a ter que actualizar na App Store, apenas basta acrescentar o conteúdo

ao servidor e actualizar as respectivas tabelas relacionais.

É fulcral que a aplicação funcione em modo offline, quer seja por escolha do utilizador ou por

imposição exterior (rede indispońıvel, ligação internet em baixo, etc.). Desse modo deverá

existir o conteúdo mı́nimo embutido localmente no binário da aplicação para assegurar uma

boa experiência de uso em todos as situações.

• O utilizador deve poder escolher o comportamento de rede desejado: offline, apenas wi-fi ou

wi-fi + wwan.

• Deve existir uma componente de ajuda

• Incorporação com design gráfico constrúıdo extra-estágio.

Os requisitos foram largamente mantidos ao longo do semestre tendo existindo apenas um ligeiro

ajuste. Essa alteração aconteceu no ecrã #2 e #3, em relação à localização da implantação da casa.

Não foi encontrada uma solução eficaz e elegante para obter o imposto municipal de construção

através do ponto exacto da construção. Também não foi posśıvel capturar uma imagem da localização

pois as imagens extráıdas do mapas tinham pouca qualidade.

Devido a isto, o mapa manteve-se no ecrã #2 mas apenas como ajuda visual para o utilizador,

caso este queira visualizar a sua área de construção. Do mesmo modo, no ecrã #3 não existe uma

imagem dessa área na pré-visualização.
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Esses requisitos ficam para uma futura versão da aplicação.

3.3 Riscos

No inicio do segundo semestre foram identificados alguns riscos que podiam influenciar negativamente

o trabalho. Eles são:

1. Dependência dos recursos e cooperação da empresa nas seguintes áreas:

(a) Imagens dos planos arquitectónicos e acabamentos

(b) Informação espećıfica sobre esses itens (por exemplo, que acabamentos são compat́ıveis

com certos tipos de divisão, que tipo de divisões existem num determinado plano, etc.)

2. Dependência do design gráfico constrúıdo extra-estágio

Para mitigar esses riscos, o estagiário mudou o local de trabalho para os escritórios da empresa

aquando da maior necessidade de comunicação com esta. De maneira semelhante, o contacto com a

empresa que tratou o design gráfico foi feito atempadamente já para lidar com posśıveis atrasos.
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Caṕıtulo 4

Trabalho Efectuado

Neste caṕıtulo é apresentado o trabalho efectuado ao longo do semestre.

4.1 Metodologia de trabalho

4.1.1 Primeiro Semestre

O trabalho foi estruturado em várias fases para ajudar à sua organização. Estas fases são:

1. Estudo de estado da arte sobre soluções de mercado nesta área

2. Tratamento de catálogos com a informação a introduzir na aplicação

3. Implementação da aplicação e peŕıodo de testes

Estudo de estado de arte sobre soluções de mercado nesta área Foi feito um estudo das

aplicações existentes na área com o intuito de saber que tipo de informação estas apresentavam, bem

como o estilo de design usado. Foi dado especial foco à aplicação ECCS Steel Member Calculator

pois esta iria ser incorporada na aplicação resultante do trabalho para este semestre.

Tratamento de catálogos com a informação a introduzir na aplicação Para além da

informação existente em ECCS Steel Member Calculator, perfis laminados com secção transversal

em H, está presente nos requisitos a inclusão de informação sobre parafusos e perfis tubulares. Foi

reservada esta fase para o tratamento dos ficheiros pdf que continham essa informação. Na secção

Anexos A.3 está descrito esse processo.
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Implementação da aplicação e peŕıodo de testes Nesta fase cria-se a aplicação propriamente

dita, incluindo todos os ecrãs e funcionalidades. Inúmeras vezes esta fase e a anterior se sobrepuseram

quando havia informação nova a introduzir e testar. Ao longo do seu decorrer, foram despistados

erros e bugs.

4.1.2 Segundo Semestre

O trabalho foi estruturado em várias fases distintas com o intuito de o organizar e ajudar a um

progresso positivo. Estas fases são:

1. Criação da base estrutural da aplicação e estudo de estado da arte

2. Refinamento do ecrãs de escolha dos planos da casa, bem como a incorporação preliminar da

componente de servidor e peŕıodo de testes inicial

3. Refinamento dos restantes ecrãs bem como a restante incorporação com a componente de

servidor e peŕıodo de testes final

4. Incorporação com o design gráfico final

Criação da base estrutural da aplicação Esta primeira fase tem como objectivo criar a base

do percurso desde o inicio da utilização da aplicação até ao fim, ou seja, todos os ecrãs que estarão

no produto final. Estes ecrãs serão fundamentalmente simples e com design gráfico preliminar, mas

que têm o essencial e permitem ajustar os requisitos do projecto à medida que estes são implemen-

tados e testados. Desta forma conseguem-se despistar algumas funcionalidades que são demasiado

ambiciosas mas que não o parecem ser no inicio do estágio. Um tal caso seria a funcionalidade de

retirar a imagem gráfica, localização e imposto municipal (de construção de habitação) de um ponto

inserido num mapa. Na realidade não seria faźıvel incluir este requisito pois a imagem capturada

do mapa seria de qualidade baixa e o imposto teria de ser extráıdo de um recurso externo extenso

a criar (por exemplo, um ficheiro excel com todos os ı́ndices de imposto). Logo o requisito teve de

ser revisto.

Criar uma estrutura simples e antecipada permitiu descobrir essa limitação, prevenindo que

fossem gastas muitas horas a, por exemplo, criar funcionalidades de interacção com os mapas, dado

que já não iriam ter tão grande impacto.

Do mesmo modo, certas melhorias de usabilidade foram introduzidas mais cedo. Num ecrã pede-

se ao utilizador para inserir alguma informação e inicialmente forçava-se o utilizador a tocar (toggle)

nas próprias opções para fazer aparecer a seguinte, repetindo-se isto até encontrar a próxima. Por
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exemplo, na tipologia da casa esse processo seria T0 → T1 → T2 → T3 → T4 → T0 → T1 → ..

Era um processo pouco elegante. Na figura 4.1 pode-se ver esse ecrã na versão alpha.

Tinha que se tocar nas opções 
para as alterar

Figura 4.1: Ecrã Home - versão inicial

No entanto, como se teve que lidar com outros ecrãs da aplicação que mostravam muito conteúdo

e se implementou o uso de swipes para fazer o respectivo scrolling, rapidamente se incluiu essa

funcionalidade no ecrã inicial. Em vez de forçar o utilizador a fazer alternar entre opções, por

exemplo, no concelho da futura habitação, este já podia fazer swipes (deslizes) verticais no menu da

direita e tocar na opção directamente. Na figura 4.2 pode-se ver essa funcionalidade.

Foi efectuado também o estudo do estado de arte sobre as aplicações existentes na área.

Refinamento do ecrãs de escolha dos planos da casa, bem como a incorporação inicial da

componente de servidor e peŕıodo de testes inicial Esta parte é talvez a mais importante

de todo o projecto pois a escolha dos planos da casa é o processo que mais se quer chegar aos

utilizadores. De tal forma, reservou-se uma fase para focar neste aspecto. Esta decisão revelou-se
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Usandoswipes
Usando swipes verticais

Figura 4.2: Ecrã Home - versão final

positiva pois os ecrãs resultantes ficaram prontos relativamente cedo, o que antecipou a comunicação

estagiário-empresa no que diz respeito às imagens das plantas a incluir na aplicação/servidor. Isto

por sua vez antecipou o trabalho a realizar para incorporar a componente de servidor e o respectivo

estudo do estado de arte. Foi corrida uma bateria de testes inicial para corrigir os erros mais

proeminentes.

Refinamento do ecrãs de escolha dos planos da casa, bem como a incorporação preli-

minar da componente de servidor e peŕıodo de testes inicial Nesta fase implementam-se

o resto dos ecrãs bem como a restante componente do servidor. Em comparação com os anteriores,

estes ecrãs não são de importância vital pelo que ficaram para esta fase mais final. Da mesma ma-

neira, trabalho feito para o servidor (como criação de esquema de classes, automatização do upload
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de imagens e o próprio código fonte criado) pôde ser re-aproveitado e copiado dos ecrãs de escolha

dos planos da casa para os outros ecrãs, poupando bastante tempo. Por fim foi corrida outra bateria

de testes, agora pelo projecto todo.

Incorporação com o design gráfico final Esta é a última fase do projecto e passa por introduzir

o design final, criado extra-estágio, na aplicação. Foi tido em conta o posśıvel risco de atrasos na

entrega dos gráficos finais por parte da equipa responsável, logo, essa encomenda foi efectuada antes

da fase anterior estar conclúıda. Assim, foi posśıvel prevenir qualquer tempo parado que poderia

acontecer na transição entre as fases.
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4.2 Cronologia de trabalho

Pode-se dividir a cronologia em dois segmentos, correspondentes a cada semestre.

A figura 4.3 representa o diagrama de gantt.

1) Criação de aplicação iPhone/iPad sobre estruturas metálicas para a 
CMM

18w

1.1) Estudo de estado da arte sobre soluções de mercado nesta área 5w
1.2) Tratamento de catálogos com a informação a introduzir na aplicação 5w
1.3) Implementação da aplicação e período de testes 12w

2) Escrita de Relatório Intermédio 18w
3) Criação de aplicação iPad sobre construção modular para a empresa 

Coolhaven
21w 1d

3.1) Criação da base estrutural da aplicação e estudo de estado da arte 5w
3.2) Refinamento do ecrãs de escolha dos planos da casa, bem como a 

incorporação preliminar da componente de servidor e período de 
testes inicial

7w

3.3) Refinamento dos restantes ecrãs bem como a restante incorporação 
com a componente de servidor e período de testes fi nal

5w

3.4) Incorporação com o design gráfi co final 3w
4) Escrita de Relatório Final 22w

Task DurationAgo Set Out Nov Dez Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul

Figura 4.3: Diagrama de Gantt
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4.3 Primeiro Semestre - Aplicação ECCS Steel Calculator

4.3.1 Arquitectura espećıfica

Como se pode ver na figura 4.4 o modelo MVC é respeitado no sentido em a camada View está separada da camada Model, sendo o Controller

a tratar de toda a comunicação.

.Xib

View Controller Model

Uso de

Controladores
Secundários

Controladores
Principais

Ajuda

Configurações

Apresentação de
informação

Calculadora

Selecção de produto

U
IV

ie
w

U
IT

ab
le

Vi
ew

U
IN
av
ig
at
io
nC

on
tro

lle
r

Utilizador

Base 
de 

dados

Singleton

Estruturas de dados

Toque no ecrã

Acção reconhecida
pelo controlador

Criação/actualização 
da vista

Uso 
do xib 

se necessário

Pedido de informação 
ou cálculo

Envio de informação 
ou cálculo

Acesso à BD 

Conversão

Cálculo

Figura 4.4: Arquitectura de ECCS Steel Calculator

D
esen

vo
lvim

en
to

d
e

a
p

lica
çõ
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A camada Controller pode-se dividir em duas partes: controladores principais; controladores

secundários. A função dos controladores secundários é de tratar de algumas funções usadas menos

frequentemente como alterar configurações, mostrar ajuda. Por outro lado, os controladores de

fluxo principal tratam de apresentar e configurar todo o resto de informação. Os controladores

podem-se chamar uns aos outros sempre que necessário, sendo posśıvel estarem simultaneamente

em funcionamento. Por exemplo, qualquer controlador principal pode chamar o controlador das

preferências (que na prática é um popover) estando os dois em cena e a trabalhar.

A camada Model tem os componentes que tratam das tarefas de lógica como os acessos à base

de dados, conversões de unidades, o próprio cálculo de resistência e outras classes. Existe uma

componente singleton que é responsável por gerir as variáveis globais da aplicação. De notar que é

posśıvel aceder à base de dados sem recorrer à componente de acesso própria para operações breves

(por exemplo, saber um simples nome). No entanto, este uso menos apropriado foi evitado.

Por fim, os ficheiros .xib são usados pelos controladores para a construção das vistas, se for

necessário.

4.3.2 Diagrama de classes e modelo de dados

O diagrama de classes está na secção Anexos A.5.1 e o diagrama do modelo de dados está na secção

Anexos A.4.1.

4.3.3 Apresentação da aplicação

A apresentação da aplicação ECCS Steel Calculator está presente na secção A.6 Anexos. São mostra-

dos os três tipos de ecrãs presentes bem como as funcionalidades inclúıdas. A aplicação foi entregue

à equipa original de ECCS Steel Member Calculatorque depois a assimilou no projecto deles.

4.4 Segundo Semestre - Aplicação Cool Designer

4.4.1 Estudo de soluções para o serviço Back-end

Dado que aplicação vai ter o aux́ılio de um serviço backend para o alojamento de imagens e outros

dados relacionais, foi efectuado um estudo sobre o estado da arte nesta área espećıfica com vista a

encontrar a solução mais adequada aos requisitos do projecto.

Como resultado, foram encontrados os produtos existentes com mais relevância actualmente no

mercado. Estes produtos foram repartidos em três categorias diferentes:

1. Infrastructure/Platform as a Service
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2. Backend as a Service

3. Serviço para hosting de imagens e outros ficheiros

Cada categoria representa um tipo de produto diferente que visa apresentar uma solução para

um determinado problema.

Infrastructure/Platform as a Service Uma Infrastructure as a Service (IaaS) é uma estrutura

que permite a instalação e configuração de máquinas (normalmente virtuais) na cloud, com o intuito

de alojar aplicações ou serviços, de forma escalável (sendo esta escalabilidade automática ou manual).

[21]

Uma Platform as a Service (PaaS) é uma plataforma em que o utilizador cria ele próprio o

back-end para as suas aplicações e o configura, usando as ferramentas de software que a plataforma

oferece (sistema operativo, web server, base de dados e linguagem de programação). Neste modelo,

não existe a interacção com o hardware f́ısico e software de virtualização, nem é necessário preocupar-

se com a escalabilidade. [21]

Backend as a Service Um serviço de back-end para apps móveis, denominado Backend as a

Service (BaaS), é um serviço que surgiu da necessidade de developers que queriam criar aplicações

móveis e configurar o respectivo back-office, no entanto, não estavam interessados em lidar direc-

tamente com soluções Infrastructure as a Service (IaaS) como o Amazon EC2, Windows Azure ou

RackSpace.

Da mesma maneira, não queriam construir um backend de raiz usando soluções Platform as

a Service (PaaS) como Heroku, CloudFoundry ou OpenShift, que apenas oferecem um leque de

soluções de software mas não a implementação do backend propriamente dito.

Desta forma, o ’Back-end as a Service’ nasceu, posicionando-se depois do IaaS e do PaaS ofere-

cendo escalabilidade, segurança bem como todas as caracteŕısticas de um back-end tradicional, já

implementado e pronto a ser usado e configurado. [22]

De nota

A figura 4.5 clarifica melhor este posicionamento.

Serviço para hosting de imagens Este tipo de serviço é mais simples e directo pois apenas

oferece o hosting de imagens e/ou outros ficheiros.
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Infastructure as a Service
Máquinas virtuais, servidores, armazenamento, load balancers, 

etc..

Platform as a Service
Runtime, base de dados, servidor web, ferramentas de 

desenvolvimento

Back-end as a Service
API, SDK, analitics, notificações

Software
Aplicações, jogos, 

email

Figura 4.5: Hierarquia

Infrastructure/Platform as a Service

Três soluções se destacaram do resto do mercado:

1. Amazon Elastic Compute Cloud (EC2)

2. Google App Engine

3. Windows Azure

Amazon Elastic Compute Cloud (EC2) O Amazon Elastic Compute Cloud (EC2) é uma

parte essencial do serviço cloud da Amazon (AWS). O EC2 permite aos seus utilizadores alugarem

máquinas virtuais e as configurarem com o software desejado de maneira completamente livre. Po-

dem até escolher a localização f́ısica das instancias para optimizar latência e redundãncia de dados,

sendo que o utilizador tem liberdade no que toca ao número de máquinas que quer usar num dado

momento, dáı surgir o termo ’elastic’.

Existe uma gama variada de sistemas operativos dispońıveis como Windows Server 2003/2008,

Solaris, FreeBSD e NetBSD. Um web service chamado CloudWatch monitoriza os recursos da rede e
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permite a sua escalibilidade. O Amazon S3 (Simple Storage Service) é usado para alojar os recursos

dos utilizadores. [23] [24]

Vantagens:

3 Controlo total do software

3 Oferece boa escalabilidade

Desvantagens:

7 Relativamente caro

7 Não permite o alojamento de ficheiros sem uma conta S3

7 Escalabilidade automática é paga

7 Administração dos servidores é toda manual

Google App Engine O Google App Engine é um serviço que permite aos seus utilizadores desen-

volver aplicações e fazer o respectivo alojamento em centros de dados do Google. Essas aplicações

correm em modo sandbox entre vários posśıveis servidores, sendo que estas são escaladas automati-

camente, sem interacção manual do utilizador, conforme a sua utilização global.

Tem suporte para várias linguagens de programação como Python, Java (e linguagens JVM) e

Go, embora outras estejam a ser planeadas para o futuro.

Ao contrario do EC2, o GAE não permite a instalação ou configuração de sistema operativos,

apenas disponibiliza APIs e frameworks. De maneira semelhante, é apenas posśıvel usar GQL

(parecido com SQL) como sintaxe da datastore. [25] [24]

Vantagens:

3 Escalabilidade automática e assegurada

3 Faz alojamento a imagens e outros ficheiros

Desvantagens:

7 Caro (é contabilizado o tempo usado, não os recursos em si)

7 Acesso a entradas da base de dados tem uma taxa de erro elevada (1/3000)
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Departamento de Engenharia Informática 42

Windows Azure O Windows Azure é a plataforma cloud da Microsoft, usada para alojar e correr

aplicações nos seus centros de dados. Em tandem com este serviço existem outros, o SQL Azure e

o Windows Azure AppFabric, que completam a estratégia da MS em serviços cloud.

Está planeado outro serviço chamado Windows Azure Platform Appliance que mimica o Windows

Azure mas que poderá ser alojado em centros de dados que não da Microsoft. [26] [24]

Vantagens:

3 Suporte grátis

3 Fiável

Desvantagens:

7 Caro

Backend as a Service

Existem quatro produtos predominantes:

1. Filemaker Pro/Server

2. Stackmob

3. Parse

4. Kinvey

Filemaker Pro/Server Filemaker é uma aplicação que, no seu núcleo, permite gerir bases de

dados relacionais, algo semelhante ao Microsoft Access. Está dispońıvel para Mac OSX, Windows

(XP, Vista, 7) e iOS. Apesar de não ser um BaaS de raiz, emula muitas das suas caracteŕısticas pelo

que aqui é considerado como tal.

Possui uma interface gráfica que permite aos utilizadores editarem a estrutura das bases de dados,

bem como adicionarem novas entradas. Existe em várias configurações com caracteŕısticas diferentes

sendo elas desktop, server, iOS e web (existem versões de teste dispońıveis ao público). O seu ponto

forte é a integração com todas as versões de maneira suave, podendo um utilizador, com a versão

para o ipad, aceder/criar/editar a base de dados geral (da versão server) transparentemente, sendo

estas alterações sentidas imediatamente por outros utilizadores (independentemente da versão).

Foi testada durante várias semanas a versão de teste em ambiente Windows, inclusivamente

tendo sido integrado com versões antigas de Cool Designer.
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No entanto, ao longo do peŕıodo de avaliação foi cada vez mais aparente que o foco do Filemaker

não é servir como back-end de uma aplicação móvel mas mais como uma plataforma robusta para

gestão de inventários e compras. A API é algo limitada e ineficiente e a inserção de novos dados e

ficheiros requer demasiado tempo e atenção. [27]

Dado isto, foram testadas outras soluções.

Stackmob & Parse & Kinvey Ao contrário do Filemaker, estes três serviços são BaaS de raiz

e notabilizam-se por ser muito user-friendly no que toca à edição de dados e respectivas APIs.

A seguinte tabela 4.1 reflecte as funcionalidades mais predominantes.

Nome Stackmob Parse Kinvey

Escalabilidade automática Sim Sim Sim

iOS SDK Sim Sim Sim

Segurança de chamadas (OAuth) Sim Sim Sim

Criação automáticas de classes Sim Sim Sim

Classe User Sim Sim Sim

Segurança interna de classes Não Sim Não

Suporte para ficheiros Sim Sim Sim

Geopoints Sim Sim Sim

Código server-side Sim Não Não

Diferentes versões API Sim Não Sim

Integração automática com Facebook e Twitter Sim Sim Sim

Notificações Sim Sim Sim

Analytics Sim Não Sim

Ambientes separados para Development e Production Sim Sim Não

Exportação da informação Sim Sim Não

Plano/Tarifário Grátis Mau Bom Mau

Planos/Tarifários Pagos Razoável Razoável Mau

Tabela 4.1: Comparação entre serviços

Como se pode ver, o serviço Stackmob tem uma ligeira vantagem em número de funcionalidades

enquanto o Kinvey fica para último nessa métrica. Pior que isso, Kinvey não permite a exportação

de dados, ou seja, caso seja necessário mudar para outro serviço não basta ter que refatorar todo o

código mas também replicar todos os dados (o que pode ser simplesmente imposśıvel). Tendo isso

em conta, o serviço foi imediatamente exclúıdo de consideração.

Entre Stackmob e Parse, a única funcionalidade realmente útil para este estágio que não supor-

tada por Parse é de Analytics (analisar a interacção do utilizador com a app). No entanto, em todo

o resto é bastante comparável a Stackmob.
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Foram testados estes dois serviços e como seria de esperar notou-se um grande equiĺıbrio em

termos de experiência de utilização, pelo que se decidiu fazer a escolha com base nos tarifários. [28]

[29]

Plano grátis Nesta categoria existe uma grande disparidade no que toca ao plano grátis, como se

pode ver na tabela 4.2.

Métrica Stackmob Parse

Limite Mensal de Chamadas API 60000 1000000

Limite Mensal de Notificações 60000 1000000

Limite Mensal Espaço de Disco Não tem 1 GB

Tabela 4.2: Comparação de tarifários - Stackmob vs Parse

Todas estas três métricas são important́ıssimas, cada uma de maneira diferente.

As chamadas API são as chamadas de comunicação entre a aplicação e o back-end, sendo o

único modo dinâmico de transferencia de informação entre os dois. Qualquer limite agressivo nesta

categoria pode levar a que tenha de ser executado algum mecanismo de controlo dentro da aplicação

para força-la a descarregar menos imagens em média por utilização.

As notificações são as pequenas mensagens que aparecem como pop-ups no aparelho, e que depois

ficam guardadas na sua barra superior. A seguinte figura 4.6 exemplifica isso.

Quando uma notificação é enviada, cada utilizador recebe uma cópia sendo que cada cópia conta

para o limite. Ou seja, se existirem 500 utilizadores que já tenham utilizado a aplicação, uma

notificação equivale a 500 cópias. Se o limite de notificações imposto for demasiado baixo, corre-se o

risco de o ultrapassar se existirem muitos utilizadores distintos e se se enviarem muitas notificações.

O limite de armazenamento diz respeito ao total de espaço ocupado em disco no back-end. Este

espaço é utilizado pelas variadas imagens que depois podem ser descarregadas para a aplicação.

Existir um limite baixo nesta métrica é inconveniente pois pode limitar o número de imagens pre-

sentes no back-end. De notar que o Stackmob, apesar de não ter limite de armazenamento, necessita

de uma conta no serviço Amazon Simple Storage (S3) para funcionar. Esta conta e os seus custos

ficam ao encargo do utilizador.
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(a) Notificação em Popup (b) Notificação na barra superir

Figura 4.6: Notificações

Planos pagos Em relação aos tarifário pagos, as diferenças notam-se menos.

O Stackmob tem planos mais variados, procurando abranger diferentes fases de vida de uma

aplicação. Ver figura 4.7.

Figura 4.7: Tarifários pagos Stackmob
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O Parse tem menos planos, fazendo um salto grande de grátis → 199$ e limitando bastante as

escolhas caso o tarifário grátis se prove insuficiente. Ver figura 4.8.

Figura 4.8: Tarifários pagos Parse

Serviço para hosting de imagens

Foram encontradas três soluções relevantes:

1. Amazon Simple Storage Service (S3)

2. Google Picasa Web Albums

3. Dropbox

Amazon Simple Storage Service (S3) Amazon Simple Storage Service (S3) é um serviço web,

criado em 2006, que oferece alojamento de ficheiros. Existe um plano grátis bastante limitado, sendo

que depois de ultrapassado o utilizador paga de acordo com a sua utilização especifica. Tal como
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outros serviços da Amazon, o S3 sofreu vários extensos peŕıodos de inactividade ao longo do tempo

de vida, pelo que não é dos serviços com melhor reputação nesta área. [30]

Google Picasa Web Albums Picasa Web Albums é um site que permite editar/organizar fotos

e apesar de não suportar um SDK para iOS nativamente, é posśıvel usa-lo para alojamento de

imagens. Tem o limite de 1 GB de armazenamento para o plano grátis. [31]

Dropbox A Dropbox é uma plataforma já bastante conhecida mundialmente, com boa reputação

e curiosamente, usa o S3 para alojamento dos ficheiros.

Tem uma API robusta para iOS, sendo bastante usada pela comunidade móvel como um sistema

simples e eficaz para encaminhar informação para aplicações. Peca por ter um limite diário de 5000

chamadas. [32]

Decisão final sobre o serviço a usar

IaaS/PaaS vs BaaS vs Hosting de imagens/ficheiros Depois de considerados o tipos de

serviços, foi decidido não optar unicamente num serviço de alojamento de imagens pois isso iria

obrigar implementar a base de dados relacional por fora e não seria um bom uso de tempo.

Entre IaaS/PaaS e BaaS, foi escolhido usar um BaaS devido ao SDK que já vem criado com

este tipo de serviço e que permitiria acelerar o desenvolvimento do projecto. Em contraste, um

IaaS/PaaS permite uma maior liberdade em termos de configuração do servidor, no entanto, essa

liberdade também trás um custo associado.

Na categoria BaaS, a decisão esteve pendente entre Stackmob e Parse. Depois de considerados

os tarifários, bem como as funcionalidades anteriormente descritas, foi decidido optar pelo serviço

Parse. Esta intenção foi largamente influenciada pelo planos grátis ser, de facto, muito bom para uma

aplicação nova. Os limites de chamadas e notificações são generosos e o 1 GB de armazenamento não

preocupa. Apesar de a aplicação se basear no uso e armazenamento de imagens, não se prevê ocupar

todo esse espaço. E mesmo que isso aconteça, o preço por GB extra é extremamente baixo (0.20$

americanos). O tarifário pago pode ser algo inadequado mas é posśıvel contactar Parse directamente

e construir um tarifário pago que seja conveniente tendo em conta o uso da aplicação.
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4.4.2 Arquitectura espećıfica

Como foi explicado na secção 2.1.1 todas as aplicações iOS seguem o MVC como modelo geral de arquitectura. Desta maneira foram criadas

as seguintes arquitecturas especificas as duas aplicações a desenvolver.

Na figura 4.9 pode-se constatar que, novamente, o modelo MVC é respeitado. A camada View está separada da camada Model, sendo o

Controller a tratar de toda a comunicação.

.Xib

View Controller Model
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Figura 4.9: Arquitectura de Cool Designer
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A camada Controller desta arquitectura não precisa de distinguir os controladores entre principais

e secundários pois todos eles se encaixam nos primeiros. Todos têm uma função importante dentro

da aplicação.

A camada Model tem componentes variados e com diferentes intuitos dentro da aplicação. Os

mais básicos são as simples estruturas de dados, os analisadores/conversores de CSV/JSON e o

gerador de PDFs. Tal como na arquitectura anterior, o singleton está presente e é feito o uso de

uma classe chamada ’Reachability’ que permite descobrir se o ipad tem acesso à internet. Mais

importante de todos, o próprio SDK usado para aceder ao servidor (que é nativo do serviço).

De notar que também é posśıvel aceder à base de dados local, não sendo esta um ficheiro db mas

sim uma colecção de ficheiros json e imagens. A escolha de não ter um ficheiro de base de dados

formal foi feita pois o backend permite a exportação automática dos seus registos para ficheiros json,

usando o seu website. Assim, bastou apenas criar os respectivos mecanismos de análise e a aplicação

estava sempre pronta a ler a informação desses ficheiros exportados. Preveniu-se assim muito tempo e

esforço pois sempre que se queria adicionar/alterar dados ao servidor, não era necessário actualizar

um ficheiros de base de dados local, apenas se descarregava o pacote de ficheiros exportados do

serviço Parse.

Por fim, os ficheiros .xib são usados pelos controladores para a construção das vistas, se for

necessário.

4.4.3 Diagrama de classes e modelo de dados do backend

O diagrama de classes está na secção Anexos A.5.1 e o diagrama do modelo de dados do backend

está na secção Anexos A.4.2.

4.4.4 Apresentação da aplicação

A aplicação tem os seguintes oito ecrãs, distintos, todos com um intuito diferente mas sempre

dentro do objectivo final, que é a escolha de uma planta habitacional e o consequente contacto

com a empresa. Os ecrãs destacados a negritos vão ser apresentados de seguida pois são os mais

importantes, sendo os restantes apresentados na secção A.9 Anexos. Todos os ecrãs foram criados

segundo os requisitos acordados e seguem a seguinte sequência na utilização da aplicação:

1. Home (& Preferências)

2. Informação básica

3. Planta básica
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Departamento de Engenharia Informática 50

4. Planta real

5. Interiores

6. Exteriores & equipamentos

7. Pré-visualização final

8. Relatório
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Informação básica A figura 4.10 ilustra este ecrã que tem como objectivo recolher alguma in-

formação básica e opcional em relação à habitação a construir.

Categorias
Opções

disponíveis

Figura 4.10: Ecrã - Informação básica

Do lado esquerdo temos diferentes categorias, enquanto do lado direito estão as devidas opções

dispońıveis. Usam-se deslizes verticais (mencionados anteriormente) para fazer scrolling às opções,

ver figura 4.11.

Existe também um mapa na parte inferior do ecrã que possibilita o utilizador de interagir e
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Usandoswipes
Usando swipes verticais

Figura 4.11: Comparação - Informação básica

pré-visualizar o seu terreno de construção, por exemplo.

Em termos de arquitectura da figura 4.9, este ecrã corresponde a ”Informação Básica”(Controlador)

e faz o uso do singleton (Model).

Planta básica Depois do utilizador preencher a informação básica (se assim o desejar) é levado

para o ecrã que lhe permite escolher a planta básica da casa. Esta planta não é uma planta ar-

quitectónica real mas sim apenas a sua estrutura, tal como foi mostrado na figura 1.2 no caṕıtulo

Introdução.

Desenvolvimento de aplicações iOS para construção metálica e habitação modular Página 52 de 132
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A figura 4.12 demonstra esse ecrã, que tem como principal componente a listagem de estruturas

no lado direito. O utilizador toca na estrutura que deseja para o andar da casa que tem selecionado.

Figura 4.12: Ecrã - Planta básica

É posśıvel realizar várias acções geométricas sobre a estrutura central como rodar, mover, escalar.

Esta última é mais importante pois permite aumentar e diminuir as dimensões da estrutura (4.8m,

5.4m, 6m, 6.6m), influenciando as futuras plantas arquitectónicas a escolher.

Em termos de arquitectura, o ecrã está inserido no grupo ”Planta Básica”(Controlador) e faz

uso de todos os componentes do Model excepto o gerador de PDFs.
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Planta real Depois de escolhida a estrutura base da planta, é de seguida escolhida a planta

arquitectónica real. A seguinte figura 4.13 mostra esse ecrã.

Figura 4.13: Ecrã - Planta real

Pode-se dividir o ecrã em duas partes: as restrições quanto ao número de divisões que se querem,

na parte superior do ecrã; as plantas dispońıveis, na parte inferior do ecrã.

As restrições permitem ao utilizador escolher quantas cozinhas ou casas de banho quer, por

exemplo. Existem seis métricas que podem ser alteradas: número de quartos; número de salas de

estar; número de casas de banho; número de escadas; número de cozinhas; número de garagens. O
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utilizador faz deslizes horizontais para chegar ao número pretendido.

Sempre que as restrições são modificadas, na parte inferior são mostradas as plantas arqui-

tectónicas (previamente sancionadas pela empresa) que contêm exactamente essas divisões, e também

de acordo com a estrutura escolhida no ecrã anterior. Na figura 4.13 podemos ver todas essas métricas

com o número um, ou seja, as plantas que estarão dispońıveis para escolha têm apenas uma divisão

de cada tipo. A seguinte figura 4.14 demonstra plantas que têm uma divisão de cada tipo, excepto

para os quartos e casas de banhos (que tem duas).

Figura 4.14: Ecrã - Planta real
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O utilizador pode então escolher a planta que mais lhe agrada. Desta forma é posśıvel controlar

qual o conteúdo que o utilizador selecciona, prevenindo assim que este depois apresente plantas

imposśıveis de construir. Este foi um dos pontos mais importantes para a empresa, permitir apenas

a escolha de plantas aprovadas por esta, ao invés de deixar o utilizador criar uma por si.

De relembrar que estas plantas são descarregadas do servidor, possibilitando a empresa a au-

mentar o leque dispońıvel sem ter que actualizar a aplicação.

Em termos de arquitectura, o ecrã está inserido no grupo ”Planta Real”(Controlador) e faz uso

de todos os componentes do Model excepto o gerador de PDFs, tal como o ecrã anterior.

Interiores Depois da planta estar escolhida, o utilizador pode personalizar a casa ao escolher quais

os acabamentos interiores que quer incluir. A figura 4.15 mostra esse ecrã.

Pode-se dividir a figura em três partes diferentes. Na parte superior aparecem os planos arqui-

tectónicos escolhidos no ecrã anterior, sendo posśıvel tocar em cada divisão (neste caso preenchida

pela cor verde). Conforme a divisão escolhida, a parte central é preenchida com os acabamentos

interiores dispońıveis para selecção. A parte inferior mostra uma pré-visualização da divisão segundo

as escolhas efectuadas.

Na figura pode-se ver que o utilizador escolheu a sala de estar e seleccionou a opção ”Beech

medium”para o seu pavimento, sendo mostrada a respectiva pré-visualização.

Enquadrando o ecrã com a arquitectura, insere-se na componente ”Interiores”(Controlador) e

em todos os componentes do Model, excepto o gerador de PDFs.
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Figura 4.15: Ecrã - Interiores

Relatório O último passo na utilização da aplicação é o envio do relatório com todas as informações

que o utilizador introduziu, como se pode ver na seguinte figura 4.16.

O relatório é um ficheiro PDF que contém as plantas, interiores e exteriores escolhidos, devida-

mente formatos. O utilizador não o pode alterar directamente.

O sistema operativo não permite o envio do email com o relatório automaticamente, por isso, o

utilizador tem que inserir os seus dados pessoais. Este procedimento acaba por ser positivo, pois, se

conclúıdo, demonstra um compromisso para com a empresa e distingue os utilizadores casuais dos

sérios.
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Figura 4.16: Ecrã - Relatório

Em termos de arquitectura, o ecrã está inserido no grupo ”Relatório”(Controlador) e faz apenas

uso do gerador de PDFs (Model).
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Departamento de Engenharia Informática 59

Na secção A.9 estão o resto dos ecrãs apresentados, bem como algumas imagens sobre funciona-

lidades extra destes.

A aplicação Cool Designer encontra-se terminada no aspecto técnico, estando a cabo da em-

presa decidir qual o conteúdo final a incluir, em termos de imagens (de planos arquitectónicos,

pré-visualizações, acabamentos, etc.). Esse conteúdo será depois importado para o projecto e servi-

dor antes da data de lançamento da aplicação, de acordo com a estratégia de marketing. O design

gráfico foi inclúıdo com sucesso e está pronto para iPads com resolução tanto alta como baixa. A

aplicação está funcional para efeitos de promoção interna entre os parceiros da Coolhaven.
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Caṕıtulo 5

Conclusão

Com o advento do mundo móvel na última década e o actual momento económico que se vive no

mundo, é cada vez mais crucial apostar em projectos inovadores e com hipótese de sucesso. A ISISE

visou aproveitar a oportunidade existente na área com a criação da aplicação ECCS Steel Calculator,

enquanto a Coolhaven pretende aumentar o reconhecimento da sua marca e número de clientes com

a aplicação Cool Designer.

Olhando em retrospectiva para o estágio, ao longo dos dois semestres, foi inicialmente feito

um estudo da arte em termos de design e arquitectura geral de uma aplicação iOS. Isto provou-se

importante pois não só os conceitos da plataforma são fundamentais como eles eram novos para o

estagiário. O design de uma aplicação iOS é importante pois é necessário que este seja elegante,

directo e suave, cativando o utilizador para uma utilização cont́ınua, preferencialmente referindo

a aplicação a outros. O estudo da arquitectura geral foi igualmente importante para poder tirar

partido das funcionalidades da linguagem. Compreender o seu conceito ajudou bastante nalgumas

áreas da implementação das aplicações, facilitando tarefas que seriam por norma mais complicadas.

Do mesmo modo, seguir uma metodologia de trabalho foi uma boa ajuda pois organizou o

trabalho estruturalmente, minimizando as perdas de tempo e prevenindo problemas mais graves.

Concretamente, no primeiro semestre foi feito um estudo do estado da arte sobre as aplicações

existentes na área de estruturas metálicas. Esse estudo permitiu uma maior compreensão da

aplicação ECCS Steel Member Calculator, que teve um papel proeminente durante o semestre. A

t́ıtulo de implementação, foi posśıvel integrar com sucesso as funcionalidades de visualização que

esta desempenhava, adicionando assim mais um camada de informação a ECCS Steel Calculator.

Os dados novos a introduzir, nomeadamente Perfis Tubulares e Parafusos, tornam-se também uma

mais valia e permitem abranger um maior público alvo. O facto de a base de dados se manter num
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ficheiro .bd e não embutida directamente na aplicação permite a sua exportação futura para outros

usos, dando ainda mais importância a toda a informação que é inserida. A assimilação da aplicação

pelos criadores de ECCS Steel Memmber Calculator prova o seu valor.

Em relação ao segundo semestre, o estudo de estado da arte sobre a componente de servidor

foi vital para escolher um serviço competente. Uma má escolha nesta área podia ser desastrosa

no futuro quando a aplicação tivesse uma carga de utilizadores mais exigente. O servidor suporta

os serviços necessários e até alguns extra, que acabaram por facilitar a própria implementação do

projecto. A arquitectura criada para a aplicação assentou bem com o que era pretendido e simplificou

a implementação.

Outro ponto que facilitou bastante o progresso da aplicação foi a existência de um design mockup

que pôde ser seguido. Tendo isso, foi mais fácil fazer certas decisões de design nalguns ecrãs,

poupando tempo. A cooperação estagiário-empresa também foi um sucesso, resolvendo os problemas

que foram aparecendo e tomando decisões sobre o conteúdo a incluir. Este era um potencial risco

no inicio do trabalho mas foi evitado. A empresa ainda irá decidir no futuro sobre o conteúdo final

a incluir para o lançamento.

A integração com o design gráfico final foi feita com sucesso e resultou numa boa experiência

para o utilizador. Foi também um risco para o estágio pois facilmente a entrega desse design podia-

se atrasar por parte da empresa, no entanto, o facto da encomenda ter sido feito atempadamente

mitigou este risco.

Espera-se que a curto prazo seja posśıvel dar continuidade ao desenvolvimento da aplicação,

adicionar novas funcionalidades e ajudar a empresa a subir de estatuto.
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Apêndice A

Anexos

A.1 Aplicações estudadas

A.1.1 Perfiles de Acero

Figura A.1: Perfiles de Acero
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Figura A.2: Perfiles de Acero

Figura A.3: Perfiles de Acero
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Figura A.4: Perfiles de Acero

Desenvolvimento de aplicações iOS para construção metálica e habitação modular Página 67 de 132
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A.1.2 MKE Steel Shapes

Figura A.5: MKE Steel Shapes

Figura A.6: MKE Steel Shapes

Desenvolvimento de aplicações iOS para construção metálica e habitação modular Página 68 de 132
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Figura A.7: MKE Steel Shapes
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A.1.3 Steel Shapes

Figura A.8: Steel Shapes
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A.1.4 [steel]

Figura A.9: [steel]

Figura A.10: [steel]
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Figura A.11: [steel]
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A.1.5 Steel Selector HD

Figura A.12: Selector HD

A.1.6 ECCS Steel Member Calculator

Navegação - Versão iPhone/iPod A navegação é conseguida através da listas de dados, de

maneira semelhante à da aplicação Perfiles de Acero (figura A.1).

A figura A.14 ilustra isso mesmo.
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Figura A.13: Navegação - Versão iPod/iPhone

Cada entrada na lista representa um perfil diferente e é tocável. Se o utilizador o fizer, avança

para a vista seguinte. No exemplo da figura A.14 pode-se ver a navegação desde a vista Profiles

listing, tocando nas entradas → IPE → IPE A 100.
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Navegação - Versão iPad Aproveitando o espaço de ecrã superior, consegue-se escolher a en-

trada pretendida no menu da esquerda, projectando os seus detalhes nas vistas da direita. Ver figura

A.14.

Figura A.14: Navegação - Versão iPad

Cálculo de Resistência A grande vantagem da aplicação em relação a outras no mercado é facto

de se poder calcular a resistência de colunas e vigas constitúıdas por perfis enformados a frio, para

compression (N) ou bending (M).

Tanto para a versão iPhone/iPod como para versão iPad basta introduzir os valores de input

necessários para o cálculo poder ser efectuado.

Versão iPhone/iPod Como na imagem A.15 se pode ver, existem entradas de lista com

campos de input (ecrã da esquerda). Existe uma entrada (não viśıvel nesta imagem) que depois de
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tocada efectua o cálculo e popula outras entradas com os resultados (ecrãs superior/inferior direito).

De notar que os ecrãs da imagem são todos retirados da mesma vista, efectuando scroll para aceder

a diferentes partes desta.

Figura A.15: Cálculo de resistência - versão iPhone/iPod
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Versão iPad Na versão iPad o processo é semelhante, excepto o uso de um botão para efectuar

o cálculo (canto superior direito) em vez da entrada de lista. Como o tamanho do ecrã do iPad é

maior, os campos de input (lado esquerdo) estão separados dos resultados (lado direito). Ver figura

A.16.

Figura A.16: Cálculo de resistência - versão iPad
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Conversão de unidade e Ajuda O outro ponto forte da aplicação ECCS Steel Member Calcu-

lator é certamente a conversão em tempo real de unidade do SI para imperial. Este ponto provou-se

bastante importante dado que uma grande percentagem dos downloads efectuados é de utilizadores

americanos.

Por fim, é também disponibilizado uma página de ajuda que contém informação sobre o ECCS,

como usar a aplicação, exemplos de cálculo, e também uma introdução básica ao aspecto técnico de

construção metálica e classificação de secções.

Aspecto Técnico

A.1.7 Classes Controller

SplashViewController Vista que mostra um wallpaper enquanto a aplicações carrega para memória.

RootViewController Vista que mostra os tipos de perfis dispońıveis para visualização em forma

de lista/tabela.

ProfileDetailController Vista que mostra todos os perfis dispońıveis para o tipo escolhido an-

teriormente, em forma de lista/tabela.

ProfileValuesController Vista que mostra todos os detalhes para o perfil escolhido anterior-

mente, em forma de lista/tabela.

CalculatorController Vista que mostra todos os detalhes necessários para o cálculo da resistência

e que depois o efectua.

OptionsViewController Vista que auxilia o cálculo de resistência. Nomeadamente na escolha

de qual o cálculo a efectuar.

ConfigurationsController Vista que trata de gerir as configurações da aplicações (linguagem e

unidade). Trata com a classe de objecto acima mencionada.

HelpViewController Vista que trata de mostrar uma página html com ajuda sobre a aplicação.

Funciona como um manual de utilizador e oferece alguma informação técnica sobre a área.

Desenvolvimento de aplicações iOS para construção metálica e habitação modular Página 78 de 132
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A.2 Design/Requisitos preliminares do trabalho para o se-

gundo semestre

Figura A.17: Design/Requisitos preliminares - Parte 1 de 11
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Figura A.18: Design/Requisitos preliminares - Parte 2 de 11
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Figura A.19: Design/Requisitos preliminares - Parte 3 de 11
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Figura A.20: Design/Requisitos preliminares - Parte 4 de 11
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Figura A.21: Design/Requisitos preliminares - Parte 5 de 11
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Figura A.22: Design/Requisitos preliminares - Parte 6 de 11
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Figura A.23: Design/Requisitos preliminares - Parte 7 de 11
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Figura A.24: Design/Requisitos preliminares - Parte 8 de 11
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Figura A.25: Design/Requisitos preliminares - Parte 9 de 11
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Departamento de Engenharia Informática 88

Figura A.26: Design/Requisitos preliminares - Parte 10 de 11
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Figura A.27: Design/Requisitos preliminares - Parte 11 de 11
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A.3 Tratamento de dados - Primeiro semestre

Os dados das estruturas metálicas a incluir foram retirados de catálogos de produtos que foram des-

carregados dos sites de várias marcas. Estes catálogos eram originalmente ficheiros pdf e precisavam

de ser convertidos para ficheiros de tabelas de dados (excel) e depois inseridos no ficheiro de base de

dados.

Conversão pdf - excel A figura A.28 exemplifica um catálogo em formato pdf contendo a in-

formação pretendida.

Figura A.28: Exemplo de catálogo usado - formato pdf

Várias ferramentas (programas desktop e sites online) foram testadas para saber em quais se

obtinham melhores conversões, em termos de fiabilidade, rapidez de conversão e preço. Os dois sites

seguintes ofereceram bons resultados e são ambos grátis:

• pdftoexcelonline.com

• pdftoexcel.org

Como está notório no diagrama de gantt ainda foi despendido algum tempo nesta etapa pois

alguns catálogos não eram conversion-friendly e necessitaram que o estagiário dedicasse tempo para

corrigir a incorrecções do ficheiro excel correspondente. A figura A.29 mostra os dados já convertidos.
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Figura A.29: Exemplo de catálogo usado - depois da conversão para excel

Inserção de dados na base de dados Depois da informação pretendida estar formatada cor-

rectamente em tabelas de dados, esta era importada para a base de dados.

A base de dados é guardada num ficheiro .db, de linguagem SQL e gerida com motor sqlite, tal

como acontece na aplicação original ECCS Steel Member Calculator. Não foi usada a opção nativa

de iOS para o armazenamento permanente de dados (Data Core). A introdução dos dados para a bd

foi feita através do sqlite-manager, uma extensão dispońıvel para o Mozilla Firefox. Esta extensão

permitiu a importação de ficheiros .csv directamente para a base de dados, automatizando bastante

o processo.
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A.4 Diagramas de classes de bases de dados

A.4.1 ECCS Steel Calculator

A janela azul representa o trabalho efectuado no âmbito do estágio enquanto a cinzenta representa

o que já tinha sido feito anteriormente na aplicação ECCS Steel Member Calculator.

fasteners_types

Unreferenced

fasteners

id
brand
type

fasteners_types

id
description

hollow_jumbo_355_rectangular

id
Size#H x B#mm
Thickness#T#mm
Mass#M#kg/m
Sectional Area#A#cm2
Moment of Inertia#lxx#cm4
Moment of Inertia#lyy#cm4
Radius of Gyration#ixx#cm
Radius of Gyration#iyy#cm
Elastic Modulus#Welxx#cm3
Elastic Modulus#Welyy#cm3
Plastic Modulus#Wplxx#cm3
Plastic Modulus#Wplyy#cm3
Torsional Constants#lt#cm3
Torsional Constants#Ct#cm4
Superficial Area/m#As#m2/m
Approx Length/tonne#?#m/t
Length Range

hollow_celsius_355_oval

id
Size#H x B#mm
Thickness#T#mm
Mass#M#kg/m
Sectional Area#A#cm2
Moment of Inertia#lxx#cm4
Moment of Inertia#lyy#cm4
Radius of Gyration#ixx#cm
Radius of Gyration#iyy#cm
Elastic Modulus#Welxx#cm3
Elastic Modulus#Welyy#cm3
Plastic Modulus#Wplxx#cm3
Plastic Modulus#Wplyy#cm3
Torsional Constants#lt#cm4
Torsional Constants#Ct#cm4
Superficial Area/m#As#m2/m
Approx Length/tonne#?#m/t

hollow_jumbo_355_circular

id
Outside Diameter#D#mm
Thickness#T#mm
Mass#M#kg/m
Sectional Area#A#cm2
Moment of Inertia#I#cm4
Radius of Gyration#i#cm
Elastic Modulus#Wel#cm3
Plastic Modulus#Wpl#cm3
Torsional Constants#lt#cm4
Torsional Constants#Ct#cm3
Superficial area/m#As#m2/m
Approx. Length/tonne#?#m/t
Length Range#?#m

fasteners_portland

id
bolt desc
image
unit
metrics&si
value 0
value 1
value 2
value 3
value 4
value 5
value 6
value 7
value 8
value 9
value 10
value 11
value 12
value 13
value 14
value 15
value 16
value 17
value 18
value 19
value 20
value 21
value 22
value 23
value 24
value 25
value 26
value 27
value 28
value 29
value 30
value 31
value 32
value 33
value 34
value 35
value 36
value 37
value 38
value 39
value 40
value 41
value 42
value 43
value 44
value 45
value 46
value 47
value 48
value 49
value 50

fasteners_huck

id
bolt desc
image
unit
metrics&si
value 0
value 1
value 2
value 3
value 4
value 5
value 6
value 7
value 8
value 9
value 10
value 11
value 12
value 13
value 14
value 15
value 16
value 17
value 18
value 19
value 20
value 21
value 22
value 23
value 24
value 25
value 26
value 27
value 28
value 29
value 30
value 31
value 32
value 33
value 34
value 35
value 36
value 37
value 38
value 39
value 40
value 41
value 42
value 43
value 44
value 45
value 46
value 47
value 48
value 49
value 50

fasteners_pecol

id
bolt desc
image
unit
metrics&si
value 0
value 1
value 2
value 3
value 4
value 5
value 6
value 7
value 8
value 9
value 10
value 11
value 12
value 13
value 14
value 15
value 16
value 17
value 18
value 19
value 20
value 21
value 22
value 23
value 24
value 25
value 26
value 27
value 28
value 29
value 30
value 31
value 32
value 33
value 34
value 35
value 36
value 37
value 38
value 39
value 40
value 41
value 42
value 43
value 44
value 45
value 46
value 47
value 48
value 49
value 50

fasteners_metrics&si

id
metrics&si

hollow_celsius_355_square

id
Size#B x B#mm
Thickness#T#mm
Mass#M#kg/m
Sectional Area#A#cm2
Moment of Inertia#l#cm4
Radius of Gyration#i#cm
Elastic Modulus#Wel#cm3
Plastic Modulus#Wpl#cm3
Torsional Constants#lt#cm4
Torsional Constants#Ct#cm3
Superficial Area/m#As#m2/m
Approx Length/tonne#?#m/t

hollow_profiles

id
description
Metrics&SI

hollow_celsius_355_circular

id
Outside Diameter#D#mm
Thickness#T#mm
Mass#M#kg/m
Sectional Area#A#cm2
Moment of Inertia#I#cm4
Radius of Gyration#i#cm
Elastic Modulus#Wel#cm3
Plastic Modulus#Wpl#cm3
Torsional#lt#cm4
Constants#Ct#cm3
Superficial area/m#As#m2/m
Approx. Length/tonne#?#m/t

hollow_jumbo_355_square

id
Size#B x B#mm
Thickness#T#mm
Mass#M#kg/m
Sectional Area#A#cm2
Moment of Inertia#l#cm4
Radius of Gyration#i#cm
Elastic Modulus#Wel#cm3
Plastic Modulus#Wpl#cm3
Torsional Constants#lt#cm4
Torsional Constants#Ct#cm3
Superficial Area/m#As#m2/m
Approx Length/tonne#?#m/t
Length Range#?#m

hollow_celsius_355_rectangular

id
Size#H x B#mm
Thickness#T#mm
Mass#M#kg/m
Sectional Area#A#cm2
Moment of Inertia#lxx#cm4
Moment of Inertia#lyy#cm4
Radius of Gyration#ixx#cm
Radius of Gyration#iyy#cm
Elastic Modulus#Welxx#cm3
Elastic Modulus#Welyy#cm3
Plastic Modulus#Wplxx#cm3
Plastic Modulus#Wplyy#cm3
Torsional Constants#lt#cm3
Torsional Constants#Ct#cm4
Superficial Area/m#As#m2/m
Approx Length/tonne#?#m/t

profiles_values

id
parent_id
designation
f1
f2
f3
f4
f5
f6
f7
f8
f9
f10
f11
f12
f13
f14
f15
f16
f17
f18
f19
f20
f21
f22
f23
f24
f25
f26
f27
f28
f29
f30
f31
f32
f33
f34
bolt
cpb235
cpb355
cpb460
cpc235
cpc355
cpc460
histar

profiles

id
name
description
type
active

profiles_si

id
text
text_imp

profiles_metrics

parent_id
metric
si

sqlite_sequence

name
seq

Figura A.30: Modelo da Base de Dados
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A.4.2 Serviço Backend - Cool Designer

A t́ıtulo de esclarecimento, o serviço Parse guarda internamente todos os dados de base de dados com

formato JSON. Logo existe um campo ”objectId”, criado automaticamente em todas as tabelas, que

não pode ser alterado ou apagado e funciona na prática como uma chave primária para o sistema.

No entanto, para facilitar o uso do serviço, o estagiário adicionou a cada tabela um campo ”id”do

tipo Inteiro, que funciona como se fosse uma chave primária nos olhos do projecto. Nas tabelas

de junção, os campos denominados com ”FK ”dizem respeito a esses campos ”id”, e apesar de não

serem chaves estrangeiras (porque os ”ids”não são primárias) foram apresentadas assim no diagrama

para maior compreensão.
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objectId              String PK 
designation        String
floor_id               Int
needs_priority    Int

floors objectId                          String PK 
floor_id                           Int FK
floors_mastergrids_id    Int FK
mastergrid_id                 Int FK
priority_id                       Int

floors_mastergrids

objectId              String PK 
deviceType         String
installationId       String
deviceToken       String
channels             String

installation

objectId           String PK 
image_hd        File
image_sd        File
mastergrid_id  Int

mastergrids

objectId           String PK 
description      String
designation     String
material_id      Int
type                 Int

materials

objectId           String PK 
material_id      Int FK
option_id         Int FK

materials_options objectId           String PK
designation     String 
image_hd        File
image_sd        File
option_id         Int

options

objectId                 String PK 
measurement        Int
measurement_id   Int

measurement
objectId           String PK 
news_id           Int
news_text       String
news_title       String

site_news

objectId                 String PK
floor_id                  Int 
image_hd              File
image_sd              File
measurement_id   Int
n_bedrooms          Int
n_garages             Int
n_living_rooms      Int
n_stairs                  Int
n_wcs                    Int
n_kitchens             Int
room_0                  Int
room_1                  Int
room_2                  Int
room_3                  Int
room_4                  Int
room_5                  Int
plan_id                   Int

plans
objectId            String PK 
mastergrid_id   Int FK
plan_id             Int FK

plans_mastergrids

objectId           String PK
image_hd        File
image_sd        File
is_final            Bool
preview_id      Int
room_id          Int

previews
objectId           String PK 
option_id         Int FK
preview_id      Int FK

previews_final

objectId           String PK 
option_id         Int FK
preview_id      Int FK

previews_options

objectId              String PK 
first_plan_id       Int
ground_plan_id  Int
preview_idd        Int

previews_plans

objectId            String PK 
room_id            Int
type                  String

rooms
objectId           String PK 
material_id      Int FK
room_id           Int FK

rooms_materials

Figura A.31: Diagrama de classes do Backend
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A.5 Diagramas de classes de projecto

A.5.1 ECCS Steel Calculator

Regular ClassesMisc Classes

- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;

ProfileDetail

- initWithName:(NSString *)n 
description:(NSString *)desc profileID:
(NSString *)num;

    UIImage *image;
    NSString *profileID;
    NSString *name;
    NSString *description;

MainProfile

- (Converter_Pair 
*)convertMetricToImperial:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_mm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ha_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_dm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_hl_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_mg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_g_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_t_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kgm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm4_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convertImperialToMetric:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_in_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_oz_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_lb_to_metric:(NSString 
*)value;
- (NSString 
*)convertImperialHeadertoMetric:
(NSString *)_header;

Converter

+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (NSString *)dbName;
- (void)setDbName:(NSString 
*)inDbName;
- (Confs *)confs;
- (void)setConfs:(Confs *)inConfs;
- (NSString 
*)getBackgroundFileNameFromTag:
(int)_t andOrientation:(int)_o;

    NSString *dbName;
    Confs *confs;

SingletonClass

- 
(void)calculateShearResistenceWithav
:(float)av andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2 andWithCuts:(float)cuts;
- (void)calculateSlipResistenceWithks:
(float)ks andWithn:(float)n andWithu:
(float)u andWithfpc:(float)fpc 
andWithym3:(float)ym3;
- 
(void)calculateBearingResistenceWith
k1:(float)k1 andWithab:(float)ab 
andWithfu:(float)fu andWithd:(float)d 
andWitht:(float)t andWithym2:
(float)ym2;
- 
(void)calculateTensionResistenceWith
k2:(float)k2 andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2;
- (float)getFpcWitha:(float)A 
andWithfub:(float)fub;
- (float)getK1Withe2:(float)e2 
andWithd0:(float)d0;
- (float)getabWithad:(float)ad 
andWithfub:(float)fub andWithFu:
(float)fu;
- (float)getadWithe1:(float)e1 
andWithd0:(float)d0 andWithp1:
(float)p1;

    float shearResistence, 
slipResistence, bearingResistence, 
tensionResistence;
    float fpc, k1, ab;

Calculator

+ (UIPopoverController 
*)popoverForViewController:
(UIViewController *)viewController;
+ (PopoverHelper 
*)popoverReleaserDelegate;
+ (void)discardPopover;

PopoverHelper

- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;

ProfileDetailSimple

    NSString *value;
    NSString *metric;

Converter_Pair

- (void)toggleMetric;
- (int)getMetric;
- (NSString *)getMetricText;
- (void)toggleLanguage;
- (int)getLanguage;
- (NSString *)getLanguageText;

Confs

- (void)buttonAction:sender;

    UIWebView *webView;
    UIToolbar *toolbar;
    UIBarButtonItem *closeHelp;

HelpViewController

- (IBAction)hideTable:sender;
- (IBAction)introDataIntoDetail:sender;
- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)menuButtonTouched:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculatorButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (void)initConfs;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedController:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- (void)processTubular:(NSString *)_s;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)processRolled:(NSString *)_s;

    UITableView *productMasterTable, 
*productExtrasTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productExtrasValues, 
*productDetailsValues, 
*originalMaster, *popItems;
    UIButton *fillDB, *hideTable;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameExtras_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameExtras_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    NSMutableString *lastSelected;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    UISearchBar *searchBar;
    UINavigationBar *navBar;
    id detailItem;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ProductCalculator 
*productCalculator;
    UIPopoverController *confsPopup;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    InformationFetcher *fetcher;

ProductController

- (void)buttonPushed:sender;
- (void)updateLabel;

    UIButton *langButton;
    UIButton *metricButton;
    UILabel *langLabel;
    UILabel *metricLabel;
    UITableView *tableHandler;
    Confs *confs;

ConfsViewController

- (void)populateCategoriesForTag:
(int)_tag;
- 
(void)populateCategoriesForPecolFor
Hex;
- 
(void)populateCategoriesForPortlandF
orThisTag:(NSString *)_type 
forThisIndex:(int)_index;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPortlandAndThisChoice:
(NSString *)_choice 
WithThisCategory:(int)_cat;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPecolAndThisChoice:
(NSString *)_choice;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalT
ubular;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalR
olled;
- 
(void)addSubCategoriesToTubularWit
hChoice:(NSString *)_s;
- (NSString *)getTableForSelect:
(NSString *)_s;
- (NSArray *)getValuesFromThisTable:
(NSString *)currentTable;
- (NSString *)getSqlQueryWithF1:
(NSString *)_f1 andWithF2:(NSString 
*)_f2 andWithCurrentTable:(NSString 
*)currentTable;
- 
(void)populateDetailsFromTubularsWit
hTable:(NSString *)table 
andWithFirstValue:(NSString 
*)firstValue andWithSecondValue:
(NSString *)secondValue;
- 
(void)addSubCategoriesToRolledWith
Choice:(NSString *)_s;
- 
(void)populateDetailsFromRolledWith
Designation:(NSString *)_s;
- (ProfileDetail 
*)getProfileFromDesignation:
(NSString *)designation;
- (BOOL)isGridEmpty;
- (void)clearGrid;

    SingletonClass *sharedSingleton;
    NSMutableArray *publicCategories, 
*publicSubCategories, *publicValues, 
*publicMetrics, *publicExtras, 
*publicAux, *categoriesHeader, 
*originalTubulars, *originalRolled;
    UIImage *image;
    NSMutableArray 
*publicCategoriesSorted;
    NSString *lastPecol;
    NSMutableArray *fieldNames;
    NSMutableArray *metrics;
    NSMutableArray *si;
    NSMutableArray *si_imp;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;
    NSMutableArray *rolledProfiles;
    NSMutableArray *grid;

InformationFetcher

- initWithNumberOfTiles:(int)_tiles;
- (int)calculatedHeight;
- (void)resetImageViews;
- (void)configureScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame;
- (void)launchNewView:(int)_t;
- (void)roundEdges;

    UIScrollView *gridScrollView;
    int tiles, rows, gridHeight, 
orientation, tag;
    NSMutableArray *gridImageViews, 
*gridFileNames, *gridTags;
    GridView *nextView;
    BOOL needConfigure;
    SingletonClass *sharedSingleton;

GridView

- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)exportDataAsMail:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculateButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedCalculator:
(NSNotification *)notification;
- (NSMutableArray *)initCalcButtons;
- (NSString *)getFilenameFromIndex:
(int)_i;
- (void)CalcLaunch:sender;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)collectFastenerValues;
- 
(void)updateLabelUsingContentsOfTe
xtField:sender;
- (float)getInputFloatFromTag:(int)_t;
- 
(void)didTapSteelDesignationWithGest
ure:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- 
(void)didTapSteelStandardWithGestur
e:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)didTapStrenghWithGesture:
(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)initLabelsWithTag:(int)_t;

    UITableView *productMasterTable, 
*productInputTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productInputValues, 
*productDetailsValues, *results, 
*popItems, *inputLabels, 
*steelStandardLabels, 
*steelDesignationLabels, *fuValues, 
*fyValues;
    NSArray *cenas;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameInput_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameInput_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    UIPopoverController *confsPopup;
    int lastCalc, lastStandard;
    InformationFetcher *fetcher;
    NSIndexPath *lastInput;
    UILabel *strenghGradeLabel, 
*steelStandardGradeLabel, 
*steelDesignationGradeLabel;
    Calculator *calc;

ProductCalculator

- initWithStyle:(UITableViewStyle)style 
andWithContent:(NSMutableArray 
*)_a;
- (UITableViewCell 
*)tableViewCellWithReuseIdentifier:
(NSString *)identifier;

    NSMutableArray *_colors;
    id <ProductDetailPopoverDelegate> 
_delegate;

ProductDetailPopover

- (void)initSingleton;

AppDelegate

Figura A.32: Diagrama de classes - Parte 1 de 6
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Departamento de Engenharia Informática 96

Regular ClassesMisc Classes

- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;

ProfileDetail

- initWithName:(NSString *)n 
description:(NSString *)desc profileID:
(NSString *)num;

    UIImage *image;
    NSString *profileID;
    NSString *name;
    NSString *description;

MainProfile

- (Converter_Pair 
*)convertMetricToImperial:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_mm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ha_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_dm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_hl_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_mg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_g_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_t_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kgm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm4_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convertImperialToMetric:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_in_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_oz_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_lb_to_metric:(NSString 
*)value;
- (NSString 
*)convertImperialHeadertoMetric:
(NSString *)_header;

Converter

+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (NSString *)dbName;
- (void)setDbName:(NSString 
*)inDbName;
- (Confs *)confs;
- (void)setConfs:(Confs *)inConfs;
- (NSString 
*)getBackgroundFileNameFromTag:
(int)_t andOrientation:(int)_o;

    NSString *dbName;
    Confs *confs;

SingletonClass

- 
(void)calculateShearResistenceWithav
:(float)av andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2 andWithCuts:(float)cuts;
- (void)calculateSlipResistenceWithks:
(float)ks andWithn:(float)n andWithu:
(float)u andWithfpc:(float)fpc 
andWithym3:(float)ym3;
- 
(void)calculateBearingResistenceWith
k1:(float)k1 andWithab:(float)ab 
andWithfu:(float)fu andWithd:(float)d 
andWitht:(float)t andWithym2:
(float)ym2;
- 
(void)calculateTensionResistenceWith
k2:(float)k2 andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2;
- (float)getFpcWitha:(float)A 
andWithfub:(float)fub;
- (float)getK1Withe2:(float)e2 
andWithd0:(float)d0;
- (float)getabWithad:(float)ad 
andWithfub:(float)fub andWithFu:
(float)fu;
- (float)getadWithe1:(float)e1 
andWithd0:(float)d0 andWithp1:
(float)p1;

    float shearResistence, 
slipResistence, bearingResistence, 
tensionResistence;
    float fpc, k1, ab;

Calculator

+ (UIPopoverController 
*)popoverForViewController:
(UIViewController *)viewController;
+ (PopoverHelper 
*)popoverReleaserDelegate;
+ (void)discardPopover;

PopoverHelper

- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;

ProfileDetailSimple

    NSString *value;
    NSString *metric;

Converter_Pair

- (void)toggleMetric;
- (int)getMetric;
- (NSString *)getMetricText;
- (void)toggleLanguage;
- (int)getLanguage;
- (NSString *)getLanguageText;

Confs

- (void)buttonAction:sender;

    UIWebView *webView;
    UIToolbar *toolbar;
    UIBarButtonItem *closeHelp;

HelpViewController

- (IBAction)hideTable:sender;
- (IBAction)introDataIntoDetail:sender;
- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)menuButtonTouched:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculatorButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (void)initConfs;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedController:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- (void)processTubular:(NSString *)_s;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)processRolled:(NSString *)_s;

    UITableView *productMasterTable, 
*productExtrasTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productExtrasValues, 
*productDetailsValues, 
*originalMaster, *popItems;
    UIButton *fillDB, *hideTable;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameExtras_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameExtras_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    NSMutableString *lastSelected;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    UISearchBar *searchBar;
    UINavigationBar *navBar;
    id detailItem;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ProductCalculator 
*productCalculator;
    UIPopoverController *confsPopup;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    InformationFetcher *fetcher;

ProductController

- (void)buttonPushed:sender;
- (void)updateLabel;

    UIButton *langButton;
    UIButton *metricButton;
    UILabel *langLabel;
    UILabel *metricLabel;
    UITableView *tableHandler;
    Confs *confs;

ConfsViewController

- (void)populateCategoriesForTag:
(int)_tag;
- 
(void)populateCategoriesForPecolFor
Hex;
- 
(void)populateCategoriesForPortlandF
orThisTag:(NSString *)_type 
forThisIndex:(int)_index;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPortlandAndThisChoice:
(NSString *)_choice 
WithThisCategory:(int)_cat;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPecolAndThisChoice:
(NSString *)_choice;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalT
ubular;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalR
olled;
- 
(void)addSubCategoriesToTubularWit
hChoice:(NSString *)_s;
- (NSString *)getTableForSelect:
(NSString *)_s;
- (NSArray *)getValuesFromThisTable:
(NSString *)currentTable;
- (NSString *)getSqlQueryWithF1:
(NSString *)_f1 andWithF2:(NSString 
*)_f2 andWithCurrentTable:(NSString 
*)currentTable;
- 
(void)populateDetailsFromTubularsWit
hTable:(NSString *)table 
andWithFirstValue:(NSString 
*)firstValue andWithSecondValue:
(NSString *)secondValue;
- 
(void)addSubCategoriesToRolledWith
Choice:(NSString *)_s;
- 
(void)populateDetailsFromRolledWith
Designation:(NSString *)_s;
- (ProfileDetail 
*)getProfileFromDesignation:
(NSString *)designation;
- (BOOL)isGridEmpty;
- (void)clearGrid;

    SingletonClass *sharedSingleton;
    NSMutableArray *publicCategories, 
*publicSubCategories, *publicValues, 
*publicMetrics, *publicExtras, 
*publicAux, *categoriesHeader, 
*originalTubulars, *originalRolled;
    UIImage *image;
    NSMutableArray 
*publicCategoriesSorted;
    NSString *lastPecol;
    NSMutableArray *fieldNames;
    NSMutableArray *metrics;
    NSMutableArray *si;
    NSMutableArray *si_imp;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;
    NSMutableArray *rolledProfiles;
    NSMutableArray *grid;

InformationFetcher

- initWithNumberOfTiles:(int)_tiles;
- (int)calculatedHeight;
- (void)resetImageViews;
- (void)configureScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame;
- (void)launchNewView:(int)_t;
- (void)roundEdges;

    UIScrollView *gridScrollView;
    int tiles, rows, gridHeight, 
orientation, tag;
    NSMutableArray *gridImageViews, 
*gridFileNames, *gridTags;
    GridView *nextView;
    BOOL needConfigure;
    SingletonClass *sharedSingleton;

GridView

- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)exportDataAsMail:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculateButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedCalculator:
(NSNotification *)notification;
- (NSMutableArray *)initCalcButtons;
- (NSString *)getFilenameFromIndex:
(int)_i;
- (void)CalcLaunch:sender;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)collectFastenerValues;
- 
(void)updateLabelUsingContentsOfTe
xtField:sender;
- (float)getInputFloatFromTag:(int)_t;
- 
(void)didTapSteelDesignationWithGest
ure:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- 
(void)didTapSteelStandardWithGestur
e:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)didTapStrenghWithGesture:
(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)initLabelsWithTag:(int)_t;

    UITableView *productMasterTable, 
*productInputTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productInputValues, 
*productDetailsValues, *results, 
*popItems, *inputLabels, 
*steelStandardLabels, 
*steelDesignationLabels, *fuValues, 
*fyValues;
    NSArray *cenas;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameInput_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameInput_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    UIPopoverController *confsPopup;
    int lastCalc, lastStandard;
    InformationFetcher *fetcher;
    NSIndexPath *lastInput;
    UILabel *strenghGradeLabel, 
*steelStandardGradeLabel, 
*steelDesignationGradeLabel;
    Calculator *calc;

ProductCalculator

- initWithStyle:(UITableViewStyle)style 
andWithContent:(NSMutableArray 
*)_a;
- (UITableViewCell 
*)tableViewCellWithReuseIdentifier:
(NSString *)identifier;

    NSMutableArray *_colors;
    id <ProductDetailPopoverDelegate> 
_delegate;

ProductDetailPopover

- (void)initSingleton;

AppDelegate
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Departamento de Engenharia Informática 97
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- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;

ProfileDetail

- initWithName:(NSString *)n 
description:(NSString *)desc profileID:
(NSString *)num;

    UIImage *image;
    NSString *profileID;
    NSString *name;
    NSString *description;

MainProfile

- (Converter_Pair 
*)convertMetricToImperial:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_mm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ha_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_dm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_hl_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_mg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_g_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_t_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kgm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm4_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convertImperialToMetric:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_in_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_oz_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_lb_to_metric:(NSString 
*)value;
- (NSString 
*)convertImperialHeadertoMetric:
(NSString *)_header;

Converter

+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (NSString *)dbName;
- (void)setDbName:(NSString 
*)inDbName;
- (Confs *)confs;
- (void)setConfs:(Confs *)inConfs;
- (NSString 
*)getBackgroundFileNameFromTag:
(int)_t andOrientation:(int)_o;

    NSString *dbName;
    Confs *confs;

SingletonClass

- 
(void)calculateShearResistenceWithav
:(float)av andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2 andWithCuts:(float)cuts;
- (void)calculateSlipResistenceWithks:
(float)ks andWithn:(float)n andWithu:
(float)u andWithfpc:(float)fpc 
andWithym3:(float)ym3;
- 
(void)calculateBearingResistenceWith
k1:(float)k1 andWithab:(float)ab 
andWithfu:(float)fu andWithd:(float)d 
andWitht:(float)t andWithym2:
(float)ym2;
- 
(void)calculateTensionResistenceWith
k2:(float)k2 andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2;
- (float)getFpcWitha:(float)A 
andWithfub:(float)fub;
- (float)getK1Withe2:(float)e2 
andWithd0:(float)d0;
- (float)getabWithad:(float)ad 
andWithfub:(float)fub andWithFu:
(float)fu;
- (float)getadWithe1:(float)e1 
andWithd0:(float)d0 andWithp1:
(float)p1;

    float shearResistence, 
slipResistence, bearingResistence, 
tensionResistence;
    float fpc, k1, ab;

Calculator

+ (UIPopoverController 
*)popoverForViewController:
(UIViewController *)viewController;
+ (PopoverHelper 
*)popoverReleaserDelegate;
+ (void)discardPopover;

PopoverHelper

- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;

ProfileDetailSimple

    NSString *value;
    NSString *metric;

Converter_Pair

- (void)toggleMetric;
- (int)getMetric;
- (NSString *)getMetricText;
- (void)toggleLanguage;
- (int)getLanguage;
- (NSString *)getLanguageText;

Confs

- (void)buttonAction:sender;

    UIWebView *webView;
    UIToolbar *toolbar;
    UIBarButtonItem *closeHelp;

HelpViewController

- (IBAction)hideTable:sender;
- (IBAction)introDataIntoDetail:sender;
- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)menuButtonTouched:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculatorButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (void)initConfs;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedController:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- (void)processTubular:(NSString *)_s;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)processRolled:(NSString *)_s;

    UITableView *productMasterTable, 
*productExtrasTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productExtrasValues, 
*productDetailsValues, 
*originalMaster, *popItems;
    UIButton *fillDB, *hideTable;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameExtras_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameExtras_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    NSMutableString *lastSelected;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    UISearchBar *searchBar;
    UINavigationBar *navBar;
    id detailItem;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ProductCalculator 
*productCalculator;
    UIPopoverController *confsPopup;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    InformationFetcher *fetcher;

ProductController

- (void)buttonPushed:sender;
- (void)updateLabel;

    UIButton *langButton;
    UIButton *metricButton;
    UILabel *langLabel;
    UILabel *metricLabel;
    UITableView *tableHandler;
    Confs *confs;

ConfsViewController

- (void)populateCategoriesForTag:
(int)_tag;
- 
(void)populateCategoriesForPecolFor
Hex;
- 
(void)populateCategoriesForPortlandF
orThisTag:(NSString *)_type 
forThisIndex:(int)_index;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPortlandAndThisChoice:
(NSString *)_choice 
WithThisCategory:(int)_cat;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPecolAndThisChoice:
(NSString *)_choice;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalT
ubular;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalR
olled;
- 
(void)addSubCategoriesToTubularWit
hChoice:(NSString *)_s;
- (NSString *)getTableForSelect:
(NSString *)_s;
- (NSArray *)getValuesFromThisTable:
(NSString *)currentTable;
- (NSString *)getSqlQueryWithF1:
(NSString *)_f1 andWithF2:(NSString 
*)_f2 andWithCurrentTable:(NSString 
*)currentTable;
- 
(void)populateDetailsFromTubularsWit
hTable:(NSString *)table 
andWithFirstValue:(NSString 
*)firstValue andWithSecondValue:
(NSString *)secondValue;
- 
(void)addSubCategoriesToRolledWith
Choice:(NSString *)_s;
- 
(void)populateDetailsFromRolledWith
Designation:(NSString *)_s;
- (ProfileDetail 
*)getProfileFromDesignation:
(NSString *)designation;
- (BOOL)isGridEmpty;
- (void)clearGrid;

    SingletonClass *sharedSingleton;
    NSMutableArray *publicCategories, 
*publicSubCategories, *publicValues, 
*publicMetrics, *publicExtras, 
*publicAux, *categoriesHeader, 
*originalTubulars, *originalRolled;
    UIImage *image;
    NSMutableArray 
*publicCategoriesSorted;
    NSString *lastPecol;
    NSMutableArray *fieldNames;
    NSMutableArray *metrics;
    NSMutableArray *si;
    NSMutableArray *si_imp;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;
    NSMutableArray *rolledProfiles;
    NSMutableArray *grid;

InformationFetcher

- initWithNumberOfTiles:(int)_tiles;
- (int)calculatedHeight;
- (void)resetImageViews;
- (void)configureScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame;
- (void)launchNewView:(int)_t;
- (void)roundEdges;

    UIScrollView *gridScrollView;
    int tiles, rows, gridHeight, 
orientation, tag;
    NSMutableArray *gridImageViews, 
*gridFileNames, *gridTags;
    GridView *nextView;
    BOOL needConfigure;
    SingletonClass *sharedSingleton;

GridView

- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)exportDataAsMail:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculateButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedCalculator:
(NSNotification *)notification;
- (NSMutableArray *)initCalcButtons;
- (NSString *)getFilenameFromIndex:
(int)_i;
- (void)CalcLaunch:sender;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)collectFastenerValues;
- 
(void)updateLabelUsingContentsOfTe
xtField:sender;
- (float)getInputFloatFromTag:(int)_t;
- 
(void)didTapSteelDesignationWithGest
ure:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- 
(void)didTapSteelStandardWithGestur
e:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)didTapStrenghWithGesture:
(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)initLabelsWithTag:(int)_t;

    UITableView *productMasterTable, 
*productInputTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productInputValues, 
*productDetailsValues, *results, 
*popItems, *inputLabels, 
*steelStandardLabels, 
*steelDesignationLabels, *fuValues, 
*fyValues;
    NSArray *cenas;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameInput_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameInput_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    UIPopoverController *confsPopup;
    int lastCalc, lastStandard;
    InformationFetcher *fetcher;
    NSIndexPath *lastInput;
    UILabel *strenghGradeLabel, 
*steelStandardGradeLabel, 
*steelDesignationGradeLabel;
    Calculator *calc;

ProductCalculator

- initWithStyle:(UITableViewStyle)style 
andWithContent:(NSMutableArray 
*)_a;
- (UITableViewCell 
*)tableViewCellWithReuseIdentifier:
(NSString *)identifier;

    NSMutableArray *_colors;
    id <ProductDetailPopoverDelegate> 
_delegate;

ProductDetailPopover

- (void)initSingleton;

AppDelegate

Figura A.34: Diagrama de classes - Parte 3 de 6

Desenvolvimento de aplicações iOS para construção metálica e habitação modular Página 97 de 132
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- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;

ProfileDetail

- initWithName:(NSString *)n 
description:(NSString *)desc profileID:
(NSString *)num;

    UIImage *image;
    NSString *profileID;
    NSString *name;
    NSString *description;

MainProfile

- (Converter_Pair 
*)convertMetricToImperial:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_mm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ha_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_dm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_hl_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_mg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_g_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_t_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kgm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm4_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convertImperialToMetric:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_in_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_oz_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_lb_to_metric:(NSString 
*)value;
- (NSString 
*)convertImperialHeadertoMetric:
(NSString *)_header;

Converter

+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (NSString *)dbName;
- (void)setDbName:(NSString 
*)inDbName;
- (Confs *)confs;
- (void)setConfs:(Confs *)inConfs;
- (NSString 
*)getBackgroundFileNameFromTag:
(int)_t andOrientation:(int)_o;

    NSString *dbName;
    Confs *confs;

SingletonClass

- 
(void)calculateShearResistenceWithav
:(float)av andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2 andWithCuts:(float)cuts;
- (void)calculateSlipResistenceWithks:
(float)ks andWithn:(float)n andWithu:
(float)u andWithfpc:(float)fpc 
andWithym3:(float)ym3;
- 
(void)calculateBearingResistenceWith
k1:(float)k1 andWithab:(float)ab 
andWithfu:(float)fu andWithd:(float)d 
andWitht:(float)t andWithym2:
(float)ym2;
- 
(void)calculateTensionResistenceWith
k2:(float)k2 andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2;
- (float)getFpcWitha:(float)A 
andWithfub:(float)fub;
- (float)getK1Withe2:(float)e2 
andWithd0:(float)d0;
- (float)getabWithad:(float)ad 
andWithfub:(float)fub andWithFu:
(float)fu;
- (float)getadWithe1:(float)e1 
andWithd0:(float)d0 andWithp1:
(float)p1;

    float shearResistence, 
slipResistence, bearingResistence, 
tensionResistence;
    float fpc, k1, ab;

Calculator

+ (UIPopoverController 
*)popoverForViewController:
(UIViewController *)viewController;
+ (PopoverHelper 
*)popoverReleaserDelegate;
+ (void)discardPopover;

PopoverHelper

- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;

ProfileDetailSimple

    NSString *value;
    NSString *metric;

Converter_Pair

- (void)toggleMetric;
- (int)getMetric;
- (NSString *)getMetricText;
- (void)toggleLanguage;
- (int)getLanguage;
- (NSString *)getLanguageText;

Confs

- (void)buttonAction:sender;

    UIWebView *webView;
    UIToolbar *toolbar;
    UIBarButtonItem *closeHelp;

HelpViewController

- (IBAction)hideTable:sender;
- (IBAction)introDataIntoDetail:sender;
- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)menuButtonTouched:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculatorButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (void)initConfs;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedController:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- (void)processTubular:(NSString *)_s;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)processRolled:(NSString *)_s;

    UITableView *productMasterTable, 
*productExtrasTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productExtrasValues, 
*productDetailsValues, 
*originalMaster, *popItems;
    UIButton *fillDB, *hideTable;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameExtras_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameExtras_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    NSMutableString *lastSelected;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    UISearchBar *searchBar;
    UINavigationBar *navBar;
    id detailItem;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ProductCalculator 
*productCalculator;
    UIPopoverController *confsPopup;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    InformationFetcher *fetcher;

ProductController

- (void)buttonPushed:sender;
- (void)updateLabel;

    UIButton *langButton;
    UIButton *metricButton;
    UILabel *langLabel;
    UILabel *metricLabel;
    UITableView *tableHandler;
    Confs *confs;

ConfsViewController

- (void)populateCategoriesForTag:
(int)_tag;
- 
(void)populateCategoriesForPecolFor
Hex;
- 
(void)populateCategoriesForPortlandF
orThisTag:(NSString *)_type 
forThisIndex:(int)_index;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPortlandAndThisChoice:
(NSString *)_choice 
WithThisCategory:(int)_cat;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPecolAndThisChoice:
(NSString *)_choice;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalT
ubular;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalR
olled;
- 
(void)addSubCategoriesToTubularWit
hChoice:(NSString *)_s;
- (NSString *)getTableForSelect:
(NSString *)_s;
- (NSArray *)getValuesFromThisTable:
(NSString *)currentTable;
- (NSString *)getSqlQueryWithF1:
(NSString *)_f1 andWithF2:(NSString 
*)_f2 andWithCurrentTable:(NSString 
*)currentTable;
- 
(void)populateDetailsFromTubularsWit
hTable:(NSString *)table 
andWithFirstValue:(NSString 
*)firstValue andWithSecondValue:
(NSString *)secondValue;
- 
(void)addSubCategoriesToRolledWith
Choice:(NSString *)_s;
- 
(void)populateDetailsFromRolledWith
Designation:(NSString *)_s;
- (ProfileDetail 
*)getProfileFromDesignation:
(NSString *)designation;
- (BOOL)isGridEmpty;
- (void)clearGrid;

    SingletonClass *sharedSingleton;
    NSMutableArray *publicCategories, 
*publicSubCategories, *publicValues, 
*publicMetrics, *publicExtras, 
*publicAux, *categoriesHeader, 
*originalTubulars, *originalRolled;
    UIImage *image;
    NSMutableArray 
*publicCategoriesSorted;
    NSString *lastPecol;
    NSMutableArray *fieldNames;
    NSMutableArray *metrics;
    NSMutableArray *si;
    NSMutableArray *si_imp;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;
    NSMutableArray *rolledProfiles;
    NSMutableArray *grid;

InformationFetcher

- initWithNumberOfTiles:(int)_tiles;
- (int)calculatedHeight;
- (void)resetImageViews;
- (void)configureScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame;
- (void)launchNewView:(int)_t;
- (void)roundEdges;

    UIScrollView *gridScrollView;
    int tiles, rows, gridHeight, 
orientation, tag;
    NSMutableArray *gridImageViews, 
*gridFileNames, *gridTags;
    GridView *nextView;
    BOOL needConfigure;
    SingletonClass *sharedSingleton;

GridView

- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)exportDataAsMail:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculateButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedCalculator:
(NSNotification *)notification;
- (NSMutableArray *)initCalcButtons;
- (NSString *)getFilenameFromIndex:
(int)_i;
- (void)CalcLaunch:sender;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)collectFastenerValues;
- 
(void)updateLabelUsingContentsOfTe
xtField:sender;
- (float)getInputFloatFromTag:(int)_t;
- 
(void)didTapSteelDesignationWithGest
ure:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- 
(void)didTapSteelStandardWithGestur
e:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)didTapStrenghWithGesture:
(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)initLabelsWithTag:(int)_t;

    UITableView *productMasterTable, 
*productInputTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productInputValues, 
*productDetailsValues, *results, 
*popItems, *inputLabels, 
*steelStandardLabels, 
*steelDesignationLabels, *fuValues, 
*fyValues;
    NSArray *cenas;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameInput_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameInput_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    UIPopoverController *confsPopup;
    int lastCalc, lastStandard;
    InformationFetcher *fetcher;
    NSIndexPath *lastInput;
    UILabel *strenghGradeLabel, 
*steelStandardGradeLabel, 
*steelDesignationGradeLabel;
    Calculator *calc;

ProductCalculator

- initWithStyle:(UITableViewStyle)style 
andWithContent:(NSMutableArray 
*)_a;
- (UITableViewCell 
*)tableViewCellWithReuseIdentifier:
(NSString *)identifier;

    NSMutableArray *_colors;
    id <ProductDetailPopoverDelegate> 
_delegate;

ProductDetailPopover

- (void)initSingleton;

AppDelegate
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- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;

ProfileDetail

- initWithName:(NSString *)n 
description:(NSString *)desc profileID:
(NSString *)num;

    UIImage *image;
    NSString *profileID;
    NSString *name;
    NSString *description;

MainProfile

- (Converter_Pair 
*)convertMetricToImperial:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_mm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ha_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_dm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_hl_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_mg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_g_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_t_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kgm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm4_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convertImperialToMetric:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_in_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_oz_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_lb_to_metric:(NSString 
*)value;
- (NSString 
*)convertImperialHeadertoMetric:
(NSString *)_header;

Converter

+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (NSString *)dbName;
- (void)setDbName:(NSString 
*)inDbName;
- (Confs *)confs;
- (void)setConfs:(Confs *)inConfs;
- (NSString 
*)getBackgroundFileNameFromTag:
(int)_t andOrientation:(int)_o;

    NSString *dbName;
    Confs *confs;

SingletonClass

- 
(void)calculateShearResistenceWithav
:(float)av andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2 andWithCuts:(float)cuts;
- (void)calculateSlipResistenceWithks:
(float)ks andWithn:(float)n andWithu:
(float)u andWithfpc:(float)fpc 
andWithym3:(float)ym3;
- 
(void)calculateBearingResistenceWith
k1:(float)k1 andWithab:(float)ab 
andWithfu:(float)fu andWithd:(float)d 
andWitht:(float)t andWithym2:
(float)ym2;
- 
(void)calculateTensionResistenceWith
k2:(float)k2 andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2;
- (float)getFpcWitha:(float)A 
andWithfub:(float)fub;
- (float)getK1Withe2:(float)e2 
andWithd0:(float)d0;
- (float)getabWithad:(float)ad 
andWithfub:(float)fub andWithFu:
(float)fu;
- (float)getadWithe1:(float)e1 
andWithd0:(float)d0 andWithp1:
(float)p1;

    float shearResistence, 
slipResistence, bearingResistence, 
tensionResistence;
    float fpc, k1, ab;

Calculator

+ (UIPopoverController 
*)popoverForViewController:
(UIViewController *)viewController;
+ (PopoverHelper 
*)popoverReleaserDelegate;
+ (void)discardPopover;

PopoverHelper

- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;

ProfileDetailSimple

    NSString *value;
    NSString *metric;

Converter_Pair

- (void)toggleMetric;
- (int)getMetric;
- (NSString *)getMetricText;
- (void)toggleLanguage;
- (int)getLanguage;
- (NSString *)getLanguageText;

Confs

- (void)buttonAction:sender;

    UIWebView *webView;
    UIToolbar *toolbar;
    UIBarButtonItem *closeHelp;

HelpViewController

- (IBAction)hideTable:sender;
- (IBAction)introDataIntoDetail:sender;
- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)menuButtonTouched:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculatorButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (void)initConfs;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedController:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- (void)processTubular:(NSString *)_s;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)processRolled:(NSString *)_s;

    UITableView *productMasterTable, 
*productExtrasTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productExtrasValues, 
*productDetailsValues, 
*originalMaster, *popItems;
    UIButton *fillDB, *hideTable;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameExtras_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameExtras_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    NSMutableString *lastSelected;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    UISearchBar *searchBar;
    UINavigationBar *navBar;
    id detailItem;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ProductCalculator 
*productCalculator;
    UIPopoverController *confsPopup;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    InformationFetcher *fetcher;

ProductController

- (void)buttonPushed:sender;
- (void)updateLabel;

    UIButton *langButton;
    UIButton *metricButton;
    UILabel *langLabel;
    UILabel *metricLabel;
    UITableView *tableHandler;
    Confs *confs;

ConfsViewController

- (void)populateCategoriesForTag:
(int)_tag;
- 
(void)populateCategoriesForPecolFor
Hex;
- 
(void)populateCategoriesForPortlandF
orThisTag:(NSString *)_type 
forThisIndex:(int)_index;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPortlandAndThisChoice:
(NSString *)_choice 
WithThisCategory:(int)_cat;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPecolAndThisChoice:
(NSString *)_choice;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalT
ubular;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalR
olled;
- 
(void)addSubCategoriesToTubularWit
hChoice:(NSString *)_s;
- (NSString *)getTableForSelect:
(NSString *)_s;
- (NSArray *)getValuesFromThisTable:
(NSString *)currentTable;
- (NSString *)getSqlQueryWithF1:
(NSString *)_f1 andWithF2:(NSString 
*)_f2 andWithCurrentTable:(NSString 
*)currentTable;
- 
(void)populateDetailsFromTubularsWit
hTable:(NSString *)table 
andWithFirstValue:(NSString 
*)firstValue andWithSecondValue:
(NSString *)secondValue;
- 
(void)addSubCategoriesToRolledWith
Choice:(NSString *)_s;
- 
(void)populateDetailsFromRolledWith
Designation:(NSString *)_s;
- (ProfileDetail 
*)getProfileFromDesignation:
(NSString *)designation;
- (BOOL)isGridEmpty;
- (void)clearGrid;

    SingletonClass *sharedSingleton;
    NSMutableArray *publicCategories, 
*publicSubCategories, *publicValues, 
*publicMetrics, *publicExtras, 
*publicAux, *categoriesHeader, 
*originalTubulars, *originalRolled;
    UIImage *image;
    NSMutableArray 
*publicCategoriesSorted;
    NSString *lastPecol;
    NSMutableArray *fieldNames;
    NSMutableArray *metrics;
    NSMutableArray *si;
    NSMutableArray *si_imp;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;
    NSMutableArray *rolledProfiles;
    NSMutableArray *grid;

InformationFetcher

- initWithNumberOfTiles:(int)_tiles;
- (int)calculatedHeight;
- (void)resetImageViews;
- (void)configureScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame;
- (void)launchNewView:(int)_t;
- (void)roundEdges;

    UIScrollView *gridScrollView;
    int tiles, rows, gridHeight, 
orientation, tag;
    NSMutableArray *gridImageViews, 
*gridFileNames, *gridTags;
    GridView *nextView;
    BOOL needConfigure;
    SingletonClass *sharedSingleton;

GridView

- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)exportDataAsMail:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculateButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedCalculator:
(NSNotification *)notification;
- (NSMutableArray *)initCalcButtons;
- (NSString *)getFilenameFromIndex:
(int)_i;
- (void)CalcLaunch:sender;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)collectFastenerValues;
- 
(void)updateLabelUsingContentsOfTe
xtField:sender;
- (float)getInputFloatFromTag:(int)_t;
- 
(void)didTapSteelDesignationWithGest
ure:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- 
(void)didTapSteelStandardWithGestur
e:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)didTapStrenghWithGesture:
(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)initLabelsWithTag:(int)_t;

    UITableView *productMasterTable, 
*productInputTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productInputValues, 
*productDetailsValues, *results, 
*popItems, *inputLabels, 
*steelStandardLabels, 
*steelDesignationLabels, *fuValues, 
*fyValues;
    NSArray *cenas;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameInput_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameInput_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    UIPopoverController *confsPopup;
    int lastCalc, lastStandard;
    InformationFetcher *fetcher;
    NSIndexPath *lastInput;
    UILabel *strenghGradeLabel, 
*steelStandardGradeLabel, 
*steelDesignationGradeLabel;
    Calculator *calc;

ProductCalculator

- initWithStyle:(UITableViewStyle)style 
andWithContent:(NSMutableArray 
*)_a;
- (UITableViewCell 
*)tableViewCellWithReuseIdentifier:
(NSString *)identifier;

    NSMutableArray *_colors;
    id <ProductDetailPopoverDelegate> 
_delegate;

ProductDetailPopover

- (void)initSingleton;

AppDelegate
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- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;

ProfileDetail

- initWithName:(NSString *)n 
description:(NSString *)desc profileID:
(NSString *)num;

    UIImage *image;
    NSString *profileID;
    NSString *name;
    NSString *description;

MainProfile

- (Converter_Pair 
*)convertMetricToImperial:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_mm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ha_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_km2_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_dm3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_m3_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_hl_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_mg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_g_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kg_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_t_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_kgm_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_cm4_to_imperial:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convertImperialToMetric:
(Converter_Pair *)pair;
- (Converter_Pair 
*)convert_in_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_yd2_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_in3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_ft3_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_oz_to_metric:(NSString 
*)value;
- (Converter_Pair 
*)convert_lb_to_metric:(NSString 
*)value;
- (NSString 
*)convertImperialHeadertoMetric:
(NSString *)_header;

Converter

+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (NSString *)dbName;
- (void)setDbName:(NSString 
*)inDbName;
- (Confs *)confs;
- (void)setConfs:(Confs *)inConfs;
- (NSString 
*)getBackgroundFileNameFromTag:
(int)_t andOrientation:(int)_o;

    NSString *dbName;
    Confs *confs;

SingletonClass

- 
(void)calculateShearResistenceWithav
:(float)av andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2 andWithCuts:(float)cuts;
- (void)calculateSlipResistenceWithks:
(float)ks andWithn:(float)n andWithu:
(float)u andWithfpc:(float)fpc 
andWithym3:(float)ym3;
- 
(void)calculateBearingResistenceWith
k1:(float)k1 andWithab:(float)ab 
andWithfu:(float)fu andWithd:(float)d 
andWitht:(float)t andWithym2:
(float)ym2;
- 
(void)calculateTensionResistenceWith
k2:(float)k2 andWithA:(float)A 
andWithfub:(float)fub andWithym2:
(float)ym2;
- (float)getFpcWitha:(float)A 
andWithfub:(float)fub;
- (float)getK1Withe2:(float)e2 
andWithd0:(float)d0;
- (float)getabWithad:(float)ad 
andWithfub:(float)fub andWithFu:
(float)fu;
- (float)getadWithe1:(float)e1 
andWithd0:(float)d0 andWithp1:
(float)p1;

    float shearResistence, 
slipResistence, bearingResistence, 
tensionResistence;
    float fpc, k1, ab;

Calculator

+ (UIPopoverController 
*)popoverForViewController:
(UIViewController *)viewController;
+ (PopoverHelper 
*)popoverReleaserDelegate;
+ (void)discardPopover;

PopoverHelper

- initWithName:(NSString *)n parentID:
(NSString *)pid curID:(NSString *)cid;

    NSString *parentID;
    NSString *curID;
    NSString *designation;

ProfileDetailSimple

    NSString *value;
    NSString *metric;

Converter_Pair

- (void)toggleMetric;
- (int)getMetric;
- (NSString *)getMetricText;
- (void)toggleLanguage;
- (int)getLanguage;
- (NSString *)getLanguageText;

Confs

- (void)buttonAction:sender;

    UIWebView *webView;
    UIToolbar *toolbar;
    UIBarButtonItem *closeHelp;

HelpViewController

- (IBAction)hideTable:sender;
- (IBAction)introDataIntoDetail:sender;
- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)menuButtonTouched:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculatorButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (void)initConfs;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedController:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- (void)processTubular:(NSString *)_s;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)processRolled:(NSString *)_s;

    UITableView *productMasterTable, 
*productExtrasTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productExtrasValues, 
*productDetailsValues, 
*originalMaster, *popItems;
    UIButton *fillDB, *hideTable;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameExtras_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameExtras_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    NSMutableString *lastSelected;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    UISearchBar *searchBar;
    UINavigationBar *navBar;
    id detailItem;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ProductCalculator 
*productCalculator;
    UIPopoverController *confsPopup;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    InformationFetcher *fetcher;

ProductController

- (void)buttonPushed:sender;
- (void)updateLabel;

    UIButton *langButton;
    UIButton *metricButton;
    UILabel *langLabel;
    UILabel *metricLabel;
    UITableView *tableHandler;
    Confs *confs;

ConfsViewController

- (void)populateCategoriesForTag:
(int)_tag;
- 
(void)populateCategoriesForPecolFor
Hex;
- 
(void)populateCategoriesForPortlandF
orThisTag:(NSString *)_type 
forThisIndex:(int)_index;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPortlandAndThisChoice:
(NSString *)_choice 
WithThisCategory:(int)_cat;
- 
(void)populateValuesAndMetricsAndI
mageForPecolAndThisChoice:
(NSString *)_choice;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalT
ubular;
- 
(void)populateCategoriesForOriginalR
olled;
- 
(void)addSubCategoriesToTubularWit
hChoice:(NSString *)_s;
- (NSString *)getTableForSelect:
(NSString *)_s;
- (NSArray *)getValuesFromThisTable:
(NSString *)currentTable;
- (NSString *)getSqlQueryWithF1:
(NSString *)_f1 andWithF2:(NSString 
*)_f2 andWithCurrentTable:(NSString 
*)currentTable;
- 
(void)populateDetailsFromTubularsWit
hTable:(NSString *)table 
andWithFirstValue:(NSString 
*)firstValue andWithSecondValue:
(NSString *)secondValue;
- 
(void)addSubCategoriesToRolledWith
Choice:(NSString *)_s;
- 
(void)populateDetailsFromRolledWith
Designation:(NSString *)_s;
- (ProfileDetail 
*)getProfileFromDesignation:
(NSString *)designation;
- (BOOL)isGridEmpty;
- (void)clearGrid;

    SingletonClass *sharedSingleton;
    NSMutableArray *publicCategories, 
*publicSubCategories, *publicValues, 
*publicMetrics, *publicExtras, 
*publicAux, *categoriesHeader, 
*originalTubulars, *originalRolled;
    UIImage *image;
    NSMutableArray 
*publicCategoriesSorted;
    NSString *lastPecol;
    NSMutableArray *fieldNames;
    NSMutableArray *metrics;
    NSMutableArray *si;
    NSMutableArray *si_imp;
    NSMutableArray *fields;
    NSMutableArray *extraFields;
    NSMutableArray *rolledProfiles;
    NSMutableArray *grid;

InformationFetcher

- initWithNumberOfTiles:(int)_tiles;
- (int)calculatedHeight;
- (void)resetImageViews;
- (void)configureScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame;
- (void)launchNewView:(int)_t;
- (void)roundEdges;

    UIScrollView *gridScrollView;
    int tiles, rows, gridHeight, 
orientation, tag;
    NSMutableArray *gridImageViews, 
*gridFileNames, *gridTags;
    GridView *nextView;
    BOOL needConfigure;
    SingletonClass *sharedSingleton;

GridView

- (void)configureCell:(UITableViewCell 
*)cell forIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath andWithTableView:
(UITableView *)tableView;
- (void)initRightToolbarButtons;
- (void)settingsButtonTouched:sender;
- (void)exportDataAsMail:sender;
- (void)helpButtonTouched:sender;
- 
(void)calculateButtonTouched:sender;
- 
(IBAction)setColorButtonTapped:send
er;
- 
(IBAction)backButtonTouched:sender;
- (void)beautifyTableView:
(UITableView *)table;
- (UIBarButtonItem 
*)getBarButtonFromTag:(int)_tag;
- (void)metricChangedCalculator:
(NSNotification *)notification;
- (NSMutableArray *)initCalcButtons;
- (NSString *)getFilenameFromIndex:
(int)_i;
- (void)CalcLaunch:sender;
- 
(void)populateDetailsTableWithString:
(NSString *)_s andIndexPath:
(NSIndexPath *)_indexPath;
- 
(void)settingPopItemsFromPublicCate
gories;
- (void)updatePopover;
- (void)collectFastenerValues;
- 
(void)updateLabelUsingContentsOfTe
xtField:sender;
- (float)getInputFloatFromTag:(int)_t;
- 
(void)didTapSteelDesignationWithGest
ure:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- 
(void)didTapSteelStandardWithGestur
e:(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)didTapStrenghWithGesture:
(UITapGestureRecognizer 
*)tapGesture;
- (void)initLabelsWithTag:(int)_t;

    UITableView *productMasterTable, 
*productInputTable, 
*productDetailsTable;
    NSMutableArray 
*productMasterValues, 
*productInputValues, 
*productDetailsValues, *results, 
*popItems, *inputLabels, 
*steelStandardLabels, 
*steelDesignationLabels, *fuValues, 
*fyValues;
    NSArray *cenas;
    UIImageView *productImage;
    CGRect frameImage_Landscape, 
frameInput_Landscape, 
frameDetails_Landscape;
    CGRect frameImage_Portrait, 
frameInput_Portrait, 
frameDetails_Portrait;
    UIToolbar *rightTools;
    UIToolbar *leftToolsComplete, 
*leftToolsBackOnly;
    UIPopoverController 
*popoverController;
    int tag;
    SingletonClass *sharedSingleton;
    ProductDetailPopover 
*productDetailPopover;
    ConfsViewController 
*confsViewController;
    HelpViewController 
*helpViewController;
    Confs *configurations;
    UIPopoverController *confsPopup;
    int lastCalc, lastStandard;
    InformationFetcher *fetcher;
    NSIndexPath *lastInput;
    UILabel *strenghGradeLabel, 
*steelStandardGradeLabel, 
*steelDesignationGradeLabel;
    Calculator *calc;

ProductCalculator

- initWithStyle:(UITableViewStyle)style 
andWithContent:(NSMutableArray 
*)_a;
- (UITableViewCell 
*)tableViewCellWithReuseIdentifier:
(NSString *)identifier;

    NSMutableArray *_colors;
    id <ProductDetailPopoverDelegate> 
_delegate;

ProductDetailPopover

- (void)initSingleton;

AppDelegate
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A.5.2 Cool Designer

Primary Classes

- (void)collectInputsWithLeadingSingle:
(UIScrollView *)_s;
- (IBAction)displayPreview:sender;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- (void)singleTapOnPreview:
(UITapGestureRecognizer *)_gesture;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)populateScrollWithTag:(int)_t;
- (void)populateInput:(UIScrollView *)_s;
- (int)previewIDForPlans;
- (UIView *)subviewWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (UIView *)subLabelWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;

Input_Details

HomeViewController

PreferencesViewControllersViewController

- (void)gridButtonTouched:sender;
- (void)highlightModule:(UIButton *)_m;
- (void)maskModule:(UIButton *)_m;
- (void)addMasterGridToHere:(CGPoint)p 
withTag:(int)_tag;
- (void)setupMasterGrids;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)initAllInputs;
- (void)interiorLabelTouched:
(UITapGestureRecognizer *)tapGesture;
- (void)maskInterior:(UILabel *)_l;
- 
(void)addOrRemoveInteriorForThisModule
:(UIButton *)_b;
- (NSString *)getTextFromLastInterior;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;
- (void)uglifyGrid:(UIView *)_grid;
- (void)beautifyMasterView:(UIView 
*)_grid;
- (void)clearAllGridsAndHighlightThis:
(UIView *)_grid;
- (void)paintGridWithThisModule:
(int)_imageTag;
- (void)setupTableImagesForLastGrid;
- (GridView *)getGridViewFromView:
(UIView *)_v;
- (BOOL)isPossibleToHaveInterior:
(int)_tag;
- (NSArray *)getButtonsFromView:(UIView 
*)_v;
- (void)initScrollViews;
- (void)populateList;
- 
(void)clearImageViewsFromThisScrollVie
w:(UIScrollView *)_s;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- 
(void)simulateTableViewSelectionWithIma
geView:(UIImageView *)_v;
- (void)uglifyAllListImageViews;
- (void)beautifyListView:(UIImageView *)_i;
- (void)beautifyView:(UIView *)_v;
- (void)paintDrawingViewWithGridView:
(GridView *)_g;
- (UIColor 
*)getBackgroundFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (void)clearSubViewsFromDrawing;
- (UILabel 
*)getModuleLabelFromThisDrawingSubVi
ew:(UIView *)_v;
- (NSArray 
*)getViewModulesFromThisContainer:
(UIView *)_c;
- (void)makeInteriorsVisibleOrNotForView:
(UIView *)_v withGreyFlag:(BOOL)_flag;
- (BOOL)getGreyFlagFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (UILabel 
*)getInteriorLabelFromThisView:(UIView 
*)_v;
- (UIView 
*)getImplantationViewFromDrawingView;
- (void)configureImplantationView;
- (void)getAllMasterGridImages;
- (UIImage *)getImageFromTag:(int)_t;
- (UIImage 
*)getResizedImageFromThisPrint:
(UIImage *)_image andWithThisSize:
(CGSize)_size;
- (void)oneFingerDrag:
(UIPanGestureRecognizer *)sender;
- (void)resetFlagsFrom:_g;
- (void)translateThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_sender;
- (Pair *)calculateResultFromCoordinates:
(UIPanGestureRecognizer *)_gesture;
- (BOOL)resizeThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_t 
withThisPair:(Pair *)_p andToThisAnchor:
(int)_a;
- (int)widthOfModule:(int)_t;
- (int)heightOfModule:(int)_t;
- (void)notificationAddSpinner:
(NSNotification *)notification;
- (void)notificationSubSpinner:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)updateDimensionsLabelToThisConta
iner:(UIView *)_c;
- (UIView 
*)getSubviewFromCurrentContainerWithT
ag:(int)_t;
- (void)checkForContainerOutOfBounds;
- 
(void)addMeasurementLabelWithMeasure:
(float)_m withTag:(int)_t withFrame:
(CGRect)_f;

Input_Dimensions

Input_Interiors

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Exterior_Equipment

- (void)initGlobals;
- (void)initMap;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)setOverlay;
- 
(void)showOrHideAnnotationsAndOverlar:
(BOOL)_option;
- (UIImage *)cropThisImage:(UIImage 
*)_image withThisFrame:(CGRect)rect;
- (IBAction)zoomAction:sender;
- (IBAction)takeScreenShot:sender;
- (void)zoomMapViewToFitAnnotations:
(MKMapView *)_mapView animated:
(BOOL)animated;
- (void)processPrintButton:(int)_t;
- (UIScrollView 
*)setupScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame withContentSize:
(CGSize)_size withTag:(int)_t;

Input_Initial

Output_Initial

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Line

Secondary Classes

CSV Parser

- initWithCSVFile:(NSString 
*)outputFile atomic:
(BOOL)atomicWrite;
- initForWritingToString;
- (NSString *)stringValue;
- (NSError *)error;
- (void)writeField:field;
- (void)writeFields:field, ...;
- (void)writeLine;
- (void)writeLineOfFields:field, ...;
- (void)writeLineWithFields:(NSArray 
*)fields;
- (void)writeCommentLine:comment;
- (void)closeFile;

    NSString *destinationFile;
    NSString *handleFile;
    NSFileHandle *outputHandle;
    BOOL atomically;
    NSMutableString *stringValue;
    BOOL hasStarted;
    NSUInteger currentField;
    NSStringEncoding encoding;
    NSString *delimiter;
    NSCharacterSet *illegalCharacters;
    NSError *error;

CHCSVWriter

- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithCSVString:(NSString 
*)csvString encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- (void)parse;
- (void)cancelParsing;

    __weak id 
<CHCSVParserDelegate> 
parserDelegate;
    NSInputStream *csvReadStream;
    BOOL endOfStreamReached;
    NSStringEncoding fileEncoding;
    NSString *csvFile;
    BOOL hasStarted;
    NSString *delimiter;
    unichar delimiterCharacter;
    NSMutableData *currentChunk;
    NSMutableString 
*currentChunkString;
    NSUInteger stringIndex;
    BOOL balancedQuotes;
    BOOL balancedEscapes;
    NSMutableString *currentField;
    NSUInteger currentLine;
    NSUInteger state;
    NSError *error;

CHCSVParser

Labels

- (void)removeAllCustomLinks;

    NSMutableAttributedString 
*_attributedText;
    CTFrameRef textFrame;
    CGRect drawingRect;
    NSMutableArray *customLinks;
    NSTextCheckingResult *activeLink;
    CGPoint touchStartPoint;

OHAttributedLabel

ShadowedLabel

Auxiliary Classes

- initPlaceholder;
- initWithString:(NSString *)_prefix 
withChoice:(NSString *)_choice;
- (int)indexOfPrefix:(NSString *)_prefix;
- (void)replaceChoiceForPrefix:(NSString 
*)_prefix withChoice:(NSString *)_choice;
- (void)hideAllSideLabels;
- (void)showAllSideLabels;

InteriorsChosen

Limit

Print

- initModuleWithThisImage:(GridView *)_i;

GridObject

Pair

- (int)getPixelColorAtLocation:
(CGPoint)point;
- 
(CGContextRef)createARGBBitmapConte
xtFromImage:(CGImageRef)inImage;

GridView

- initWithQuery:(PFQuery *)_query 
withCaller:_caller withDesignation:
(NSString *)_designation 
withNotificationSelector:(NSString 
*)_notificationSelector withTimeoutSafe:
(BOOL)_timeoutSafe withAuxiliaryItems:
(NSMutableArray *)_aux;
- initWithDummyQuerywithCaller:_caller 
withDesignation:(NSString *)_designation;
- initWithParseInitializer:_parseInit;

PFQueryWrapper

Utilities

- (void)addNewRecordsForClass:
(NSString *)_class;
- (NSArray *)allCounties;

ParseActionManager

- (int)numberOfQueriesForCaller:
(Class)_class;
+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (UIColor *)coolHavenGreenOpaque;
- (void)setCoolHavenGreenOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenGreenTransparent;
- 
(void)setCoolHavenGreenTransparent
:(UIColor *)_c;
- (UIColor *)coolHavenYellowOpaque;
- (void)setCoolHavenYellowOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenYellowTransparent;
- 
(void)setCoolHavenYellowTransparent
:(UIColor *)_c;
- (float)coolHavenGreenOpaqueRed;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueRed
:(float)_r;
- (float)coolHavenGreenOpaqueBlue;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueBlue
:(float)_b;
- 
(float)coolHavenGreenOpaqueGreen;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueGre
en:(float)_g;
- (BOOL)isNetworkAvailable;
- (void)displayAllQueries;

    UIColor *coolHavenGreenOpaque, 
*coolHavenGreenTransparent, 
*coolHavenYellowOpaque, 
*coolHavenYellowTransparent, 
*coolHavenLightBlueOpaque, 
*coolHavenLightBlueTransparent;
    float coolHavenGreenOpaqueRed, 
coolHavenGreenOpaqueGreen, 
coolHavenGreenOpaqueBlue;
    BOOL retina, helpActive, 
parseInited;
    NSMutableArray *rooms;

SingletonClass

- init;
- (void)generatePdfWithContent:(NSArray 
*)_content withUserInfo:(NSArray 
*)_userInfo;

PdfGenerator

Map Annotation

+ 
annotationViewWithAnnotation:annota
tion reuseIdentifier:(NSString 
*)reuseIdentifier mapView:
(MKMapView *)mapView;

    MKMapView *mapView_;
    BOOL isMoving_;
    CGPoint startLocation_;
    CGPoint originalCenter_;
    UIImageView *pinShadow_;
    NSTimer *pinTimer_;

DDAnnotationView

    CLLocationCoordinate2D 
coordinate_;
    NSString *title_;
    NSString *subtitle_;

DDAnnotation

+ (Reachability 
*)reachabilityWithHostname:(NSString 
*)hostname;
+ (Reachability 
*)reachabilityForInternetConnection;
+ (Reachability *)reachabilityWithAddress:
(const struct sockaddr_in *)hostAddress;
+ (Reachability *)reachabilityForLocalWiFi;
- (Reachability *)initWithReachabilityRef:
(SCNetworkReachabilityRef)ref;
- (BOOL)startNotifier;
- (void)stopNotifier;
- (BOOL)isReachable;
- (BOOL)isReachableViaWWAN;
- (BOOL)isReachableViaWiFi;
- (BOOL)isConnectionRequired;
- (BOOL)connectionRequired;
- (BOOL)isConnectionOnDemand;
- (BOOL)isInterventionRequired;
- 
(NetworkStatus)currentReachabilityStatus;
- 
(SCNetworkReachabilityFlags)reachability
Flags;
- (NSString *)currentReachabilityString;
- (NSString *)currentReachabilityFlags;

Reachability

Parse Class Objects

- initWithObject:_obj;
- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForUpdate:(NSString 
*)_notificationUpdate 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;

Preview

- initWithObject:_obj;

Previews_Plans

- initPreviews_OptionsWithObject:_obj;

Preview_Options

- initRoom_InteriorWithRoomID:
(int)_roomId andWithInteriorID:
(int)_interiorID;

Room_Interior

- initWithObject:_obj withParseLookup:
(BOOL)_parse withCaller:_caller;
- initPlaceholder;
- (Room *)roomTypeFromIndex:(int)_i;

Plan

- initWithObject:_obj withLookup:
(BOOL)_lookup withCaller:_caller;

MasterGrid

- initWithObject:_obj;

Plans_MasterGrids

- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;
- initWithObject:_obj;
- init;

Options

- initWithObject:_obj;

Preview_Final

- initRoomWithID:(int)_id andWithInterior:
(NSString *)_in;

Room

Floor

- initWithObject:_obj;

Floors_MasterGrids

- initInteriorWithObject:_obj;

Interior

- initInterior_I_OptionsWithObject:_obj;

Interiors_I_Options

- (void)initSingleton;

AppDelegate
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Primary Classes

- (void)collectInputsWithLeadingSingle:
(UIScrollView *)_s;
- (IBAction)displayPreview:sender;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- (void)singleTapOnPreview:
(UITapGestureRecognizer *)_gesture;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)populateScrollWithTag:(int)_t;
- (void)populateInput:(UIScrollView *)_s;
- (int)previewIDForPlans;
- (UIView *)subviewWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (UIView *)subLabelWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;

Input_Details

HomeViewController

PreferencesViewControllersViewController

- (void)gridButtonTouched:sender;
- (void)highlightModule:(UIButton *)_m;
- (void)maskModule:(UIButton *)_m;
- (void)addMasterGridToHere:(CGPoint)p 
withTag:(int)_tag;
- (void)setupMasterGrids;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)initAllInputs;
- (void)interiorLabelTouched:
(UITapGestureRecognizer *)tapGesture;
- (void)maskInterior:(UILabel *)_l;
- 
(void)addOrRemoveInteriorForThisModule
:(UIButton *)_b;
- (NSString *)getTextFromLastInterior;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;
- (void)uglifyGrid:(UIView *)_grid;
- (void)beautifyMasterView:(UIView 
*)_grid;
- (void)clearAllGridsAndHighlightThis:
(UIView *)_grid;
- (void)paintGridWithThisModule:
(int)_imageTag;
- (void)setupTableImagesForLastGrid;
- (GridView *)getGridViewFromView:
(UIView *)_v;
- (BOOL)isPossibleToHaveInterior:
(int)_tag;
- (NSArray *)getButtonsFromView:(UIView 
*)_v;
- (void)initScrollViews;
- (void)populateList;
- 
(void)clearImageViewsFromThisScrollVie
w:(UIScrollView *)_s;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- 
(void)simulateTableViewSelectionWithIma
geView:(UIImageView *)_v;
- (void)uglifyAllListImageViews;
- (void)beautifyListView:(UIImageView *)_i;
- (void)beautifyView:(UIView *)_v;
- (void)paintDrawingViewWithGridView:
(GridView *)_g;
- (UIColor 
*)getBackgroundFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (void)clearSubViewsFromDrawing;
- (UILabel 
*)getModuleLabelFromThisDrawingSubVi
ew:(UIView *)_v;
- (NSArray 
*)getViewModulesFromThisContainer:
(UIView *)_c;
- (void)makeInteriorsVisibleOrNotForView:
(UIView *)_v withGreyFlag:(BOOL)_flag;
- (BOOL)getGreyFlagFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (UILabel 
*)getInteriorLabelFromThisView:(UIView 
*)_v;
- (UIView 
*)getImplantationViewFromDrawingView;
- (void)configureImplantationView;
- (void)getAllMasterGridImages;
- (UIImage *)getImageFromTag:(int)_t;
- (UIImage 
*)getResizedImageFromThisPrint:
(UIImage *)_image andWithThisSize:
(CGSize)_size;
- (void)oneFingerDrag:
(UIPanGestureRecognizer *)sender;
- (void)resetFlagsFrom:_g;
- (void)translateThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_sender;
- (Pair *)calculateResultFromCoordinates:
(UIPanGestureRecognizer *)_gesture;
- (BOOL)resizeThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_t 
withThisPair:(Pair *)_p andToThisAnchor:
(int)_a;
- (int)widthOfModule:(int)_t;
- (int)heightOfModule:(int)_t;
- (void)notificationAddSpinner:
(NSNotification *)notification;
- (void)notificationSubSpinner:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)updateDimensionsLabelToThisConta
iner:(UIView *)_c;
- (UIView 
*)getSubviewFromCurrentContainerWithT
ag:(int)_t;
- (void)checkForContainerOutOfBounds;
- 
(void)addMeasurementLabelWithMeasure:
(float)_m withTag:(int)_t withFrame:
(CGRect)_f;

Input_Dimensions

Input_Interiors

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Exterior_Equipment

- (void)initGlobals;
- (void)initMap;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)setOverlay;
- 
(void)showOrHideAnnotationsAndOverlar:
(BOOL)_option;
- (UIImage *)cropThisImage:(UIImage 
*)_image withThisFrame:(CGRect)rect;
- (IBAction)zoomAction:sender;
- (IBAction)takeScreenShot:sender;
- (void)zoomMapViewToFitAnnotations:
(MKMapView *)_mapView animated:
(BOOL)animated;
- (void)processPrintButton:(int)_t;
- (UIScrollView 
*)setupScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame withContentSize:
(CGSize)_size withTag:(int)_t;

Input_Initial

Output_Initial

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Line

Secondary Classes

CSV Parser

- initWithCSVFile:(NSString 
*)outputFile atomic:
(BOOL)atomicWrite;
- initForWritingToString;
- (NSString *)stringValue;
- (NSError *)error;
- (void)writeField:field;
- (void)writeFields:field, ...;
- (void)writeLine;
- (void)writeLineOfFields:field, ...;
- (void)writeLineWithFields:(NSArray 
*)fields;
- (void)writeCommentLine:comment;
- (void)closeFile;

    NSString *destinationFile;
    NSString *handleFile;
    NSFileHandle *outputHandle;
    BOOL atomically;
    NSMutableString *stringValue;
    BOOL hasStarted;
    NSUInteger currentField;
    NSStringEncoding encoding;
    NSString *delimiter;
    NSCharacterSet *illegalCharacters;
    NSError *error;

CHCSVWriter

- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithCSVString:(NSString 
*)csvString encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- (void)parse;
- (void)cancelParsing;

    __weak id 
<CHCSVParserDelegate> 
parserDelegate;
    NSInputStream *csvReadStream;
    BOOL endOfStreamReached;
    NSStringEncoding fileEncoding;
    NSString *csvFile;
    BOOL hasStarted;
    NSString *delimiter;
    unichar delimiterCharacter;
    NSMutableData *currentChunk;
    NSMutableString 
*currentChunkString;
    NSUInteger stringIndex;
    BOOL balancedQuotes;
    BOOL balancedEscapes;
    NSMutableString *currentField;
    NSUInteger currentLine;
    NSUInteger state;
    NSError *error;

CHCSVParser

Labels

- (void)removeAllCustomLinks;

    NSMutableAttributedString 
*_attributedText;
    CTFrameRef textFrame;
    CGRect drawingRect;
    NSMutableArray *customLinks;
    NSTextCheckingResult *activeLink;
    CGPoint touchStartPoint;

OHAttributedLabel

ShadowedLabel

Auxiliary Classes

- initPlaceholder;
- initWithString:(NSString *)_prefix 
withChoice:(NSString *)_choice;
- (int)indexOfPrefix:(NSString *)_prefix;
- (void)replaceChoiceForPrefix:(NSString 
*)_prefix withChoice:(NSString *)_choice;
- (void)hideAllSideLabels;
- (void)showAllSideLabels;

InteriorsChosen

Limit

Print

- initModuleWithThisImage:(GridView *)_i;

GridObject

Pair

- (int)getPixelColorAtLocation:
(CGPoint)point;
- 
(CGContextRef)createARGBBitmapConte
xtFromImage:(CGImageRef)inImage;

GridView

- initWithQuery:(PFQuery *)_query 
withCaller:_caller withDesignation:
(NSString *)_designation 
withNotificationSelector:(NSString 
*)_notificationSelector withTimeoutSafe:
(BOOL)_timeoutSafe withAuxiliaryItems:
(NSMutableArray *)_aux;
- initWithDummyQuerywithCaller:_caller 
withDesignation:(NSString *)_designation;
- initWithParseInitializer:_parseInit;

PFQueryWrapper

Utilities

- (void)addNewRecordsForClass:
(NSString *)_class;
- (NSArray *)allCounties;

ParseActionManager

- (int)numberOfQueriesForCaller:
(Class)_class;
+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (UIColor *)coolHavenGreenOpaque;
- (void)setCoolHavenGreenOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenGreenTransparent;
- 
(void)setCoolHavenGreenTransparent
:(UIColor *)_c;
- (UIColor *)coolHavenYellowOpaque;
- (void)setCoolHavenYellowOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenYellowTransparent;
- 
(void)setCoolHavenYellowTransparent
:(UIColor *)_c;
- (float)coolHavenGreenOpaqueRed;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueRed
:(float)_r;
- (float)coolHavenGreenOpaqueBlue;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueBlue
:(float)_b;
- 
(float)coolHavenGreenOpaqueGreen;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueGre
en:(float)_g;
- (BOOL)isNetworkAvailable;
- (void)displayAllQueries;

    UIColor *coolHavenGreenOpaque, 
*coolHavenGreenTransparent, 
*coolHavenYellowOpaque, 
*coolHavenYellowTransparent, 
*coolHavenLightBlueOpaque, 
*coolHavenLightBlueTransparent;
    float coolHavenGreenOpaqueRed, 
coolHavenGreenOpaqueGreen, 
coolHavenGreenOpaqueBlue;
    BOOL retina, helpActive, 
parseInited;
    NSMutableArray *rooms;

SingletonClass

- init;
- (void)generatePdfWithContent:(NSArray 
*)_content withUserInfo:(NSArray 
*)_userInfo;

PdfGenerator

Map Annotation

+ 
annotationViewWithAnnotation:annota
tion reuseIdentifier:(NSString 
*)reuseIdentifier mapView:
(MKMapView *)mapView;

    MKMapView *mapView_;
    BOOL isMoving_;
    CGPoint startLocation_;
    CGPoint originalCenter_;
    UIImageView *pinShadow_;
    NSTimer *pinTimer_;

DDAnnotationView

    CLLocationCoordinate2D 
coordinate_;
    NSString *title_;
    NSString *subtitle_;

DDAnnotation

+ (Reachability 
*)reachabilityWithHostname:(NSString 
*)hostname;
+ (Reachability 
*)reachabilityForInternetConnection;
+ (Reachability *)reachabilityWithAddress:
(const struct sockaddr_in *)hostAddress;
+ (Reachability *)reachabilityForLocalWiFi;
- (Reachability *)initWithReachabilityRef:
(SCNetworkReachabilityRef)ref;
- (BOOL)startNotifier;
- (void)stopNotifier;
- (BOOL)isReachable;
- (BOOL)isReachableViaWWAN;
- (BOOL)isReachableViaWiFi;
- (BOOL)isConnectionRequired;
- (BOOL)connectionRequired;
- (BOOL)isConnectionOnDemand;
- (BOOL)isInterventionRequired;
- 
(NetworkStatus)currentReachabilityStatus;
- 
(SCNetworkReachabilityFlags)reachability
Flags;
- (NSString *)currentReachabilityString;
- (NSString *)currentReachabilityFlags;

Reachability

Parse Class Objects

- initWithObject:_obj;
- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForUpdate:(NSString 
*)_notificationUpdate 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;

Preview

- initWithObject:_obj;

Previews_Plans

- initPreviews_OptionsWithObject:_obj;

Preview_Options

- initRoom_InteriorWithRoomID:
(int)_roomId andWithInteriorID:
(int)_interiorID;

Room_Interior

- initWithObject:_obj withParseLookup:
(BOOL)_parse withCaller:_caller;
- initPlaceholder;
- (Room *)roomTypeFromIndex:(int)_i;

Plan

- initWithObject:_obj withLookup:
(BOOL)_lookup withCaller:_caller;

MasterGrid

- initWithObject:_obj;

Plans_MasterGrids

- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;
- initWithObject:_obj;
- init;

Options

- initWithObject:_obj;

Preview_Final

- initRoomWithID:(int)_id andWithInterior:
(NSString *)_in;

Room

Floor

- initWithObject:_obj;

Floors_MasterGrids

- initInteriorWithObject:_obj;

Interior

- initInterior_I_OptionsWithObject:_obj;

Interiors_I_Options

- (void)initSingleton;

AppDelegate
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Primary Classes

- (void)collectInputsWithLeadingSingle:
(UIScrollView *)_s;
- (IBAction)displayPreview:sender;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- (void)singleTapOnPreview:
(UITapGestureRecognizer *)_gesture;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)populateScrollWithTag:(int)_t;
- (void)populateInput:(UIScrollView *)_s;
- (int)previewIDForPlans;
- (UIView *)subviewWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (UIView *)subLabelWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;

Input_Details

HomeViewController

PreferencesViewControllersViewController

- (void)gridButtonTouched:sender;
- (void)highlightModule:(UIButton *)_m;
- (void)maskModule:(UIButton *)_m;
- (void)addMasterGridToHere:(CGPoint)p 
withTag:(int)_tag;
- (void)setupMasterGrids;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)initAllInputs;
- (void)interiorLabelTouched:
(UITapGestureRecognizer *)tapGesture;
- (void)maskInterior:(UILabel *)_l;
- 
(void)addOrRemoveInteriorForThisModule
:(UIButton *)_b;
- (NSString *)getTextFromLastInterior;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;
- (void)uglifyGrid:(UIView *)_grid;
- (void)beautifyMasterView:(UIView 
*)_grid;
- (void)clearAllGridsAndHighlightThis:
(UIView *)_grid;
- (void)paintGridWithThisModule:
(int)_imageTag;
- (void)setupTableImagesForLastGrid;
- (GridView *)getGridViewFromView:
(UIView *)_v;
- (BOOL)isPossibleToHaveInterior:
(int)_tag;
- (NSArray *)getButtonsFromView:(UIView 
*)_v;
- (void)initScrollViews;
- (void)populateList;
- 
(void)clearImageViewsFromThisScrollVie
w:(UIScrollView *)_s;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- 
(void)simulateTableViewSelectionWithIma
geView:(UIImageView *)_v;
- (void)uglifyAllListImageViews;
- (void)beautifyListView:(UIImageView *)_i;
- (void)beautifyView:(UIView *)_v;
- (void)paintDrawingViewWithGridView:
(GridView *)_g;
- (UIColor 
*)getBackgroundFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (void)clearSubViewsFromDrawing;
- (UILabel 
*)getModuleLabelFromThisDrawingSubVi
ew:(UIView *)_v;
- (NSArray 
*)getViewModulesFromThisContainer:
(UIView *)_c;
- (void)makeInteriorsVisibleOrNotForView:
(UIView *)_v withGreyFlag:(BOOL)_flag;
- (BOOL)getGreyFlagFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (UILabel 
*)getInteriorLabelFromThisView:(UIView 
*)_v;
- (UIView 
*)getImplantationViewFromDrawingView;
- (void)configureImplantationView;
- (void)getAllMasterGridImages;
- (UIImage *)getImageFromTag:(int)_t;
- (UIImage 
*)getResizedImageFromThisPrint:
(UIImage *)_image andWithThisSize:
(CGSize)_size;
- (void)oneFingerDrag:
(UIPanGestureRecognizer *)sender;
- (void)resetFlagsFrom:_g;
- (void)translateThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_sender;
- (Pair *)calculateResultFromCoordinates:
(UIPanGestureRecognizer *)_gesture;
- (BOOL)resizeThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_t 
withThisPair:(Pair *)_p andToThisAnchor:
(int)_a;
- (int)widthOfModule:(int)_t;
- (int)heightOfModule:(int)_t;
- (void)notificationAddSpinner:
(NSNotification *)notification;
- (void)notificationSubSpinner:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)updateDimensionsLabelToThisConta
iner:(UIView *)_c;
- (UIView 
*)getSubviewFromCurrentContainerWithT
ag:(int)_t;
- (void)checkForContainerOutOfBounds;
- 
(void)addMeasurementLabelWithMeasure:
(float)_m withTag:(int)_t withFrame:
(CGRect)_f;

Input_Dimensions

Input_Interiors

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Exterior_Equipment

- (void)initGlobals;
- (void)initMap;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)setOverlay;
- 
(void)showOrHideAnnotationsAndOverlar:
(BOOL)_option;
- (UIImage *)cropThisImage:(UIImage 
*)_image withThisFrame:(CGRect)rect;
- (IBAction)zoomAction:sender;
- (IBAction)takeScreenShot:sender;
- (void)zoomMapViewToFitAnnotations:
(MKMapView *)_mapView animated:
(BOOL)animated;
- (void)processPrintButton:(int)_t;
- (UIScrollView 
*)setupScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame withContentSize:
(CGSize)_size withTag:(int)_t;

Input_Initial

Output_Initial

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Line

Secondary Classes

CSV Parser

- initWithCSVFile:(NSString 
*)outputFile atomic:
(BOOL)atomicWrite;
- initForWritingToString;
- (NSString *)stringValue;
- (NSError *)error;
- (void)writeField:field;
- (void)writeFields:field, ...;
- (void)writeLine;
- (void)writeLineOfFields:field, ...;
- (void)writeLineWithFields:(NSArray 
*)fields;
- (void)writeCommentLine:comment;
- (void)closeFile;

    NSString *destinationFile;
    NSString *handleFile;
    NSFileHandle *outputHandle;
    BOOL atomically;
    NSMutableString *stringValue;
    BOOL hasStarted;
    NSUInteger currentField;
    NSStringEncoding encoding;
    NSString *delimiter;
    NSCharacterSet *illegalCharacters;
    NSError *error;

CHCSVWriter

- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithCSVString:(NSString 
*)csvString encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- (void)parse;
- (void)cancelParsing;

    __weak id 
<CHCSVParserDelegate> 
parserDelegate;
    NSInputStream *csvReadStream;
    BOOL endOfStreamReached;
    NSStringEncoding fileEncoding;
    NSString *csvFile;
    BOOL hasStarted;
    NSString *delimiter;
    unichar delimiterCharacter;
    NSMutableData *currentChunk;
    NSMutableString 
*currentChunkString;
    NSUInteger stringIndex;
    BOOL balancedQuotes;
    BOOL balancedEscapes;
    NSMutableString *currentField;
    NSUInteger currentLine;
    NSUInteger state;
    NSError *error;

CHCSVParser

Labels

- (void)removeAllCustomLinks;

    NSMutableAttributedString 
*_attributedText;
    CTFrameRef textFrame;
    CGRect drawingRect;
    NSMutableArray *customLinks;
    NSTextCheckingResult *activeLink;
    CGPoint touchStartPoint;

OHAttributedLabel

ShadowedLabel

Auxiliary Classes

- initPlaceholder;
- initWithString:(NSString *)_prefix 
withChoice:(NSString *)_choice;
- (int)indexOfPrefix:(NSString *)_prefix;
- (void)replaceChoiceForPrefix:(NSString 
*)_prefix withChoice:(NSString *)_choice;
- (void)hideAllSideLabels;
- (void)showAllSideLabels;

InteriorsChosen

Limit

Print

- initModuleWithThisImage:(GridView *)_i;

GridObject

Pair

- (int)getPixelColorAtLocation:
(CGPoint)point;
- 
(CGContextRef)createARGBBitmapConte
xtFromImage:(CGImageRef)inImage;

GridView

- initWithQuery:(PFQuery *)_query 
withCaller:_caller withDesignation:
(NSString *)_designation 
withNotificationSelector:(NSString 
*)_notificationSelector withTimeoutSafe:
(BOOL)_timeoutSafe withAuxiliaryItems:
(NSMutableArray *)_aux;
- initWithDummyQuerywithCaller:_caller 
withDesignation:(NSString *)_designation;
- initWithParseInitializer:_parseInit;

PFQueryWrapper

Utilities

- (void)addNewRecordsForClass:
(NSString *)_class;
- (NSArray *)allCounties;

ParseActionManager

- (int)numberOfQueriesForCaller:
(Class)_class;
+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (UIColor *)coolHavenGreenOpaque;
- (void)setCoolHavenGreenOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenGreenTransparent;
- 
(void)setCoolHavenGreenTransparent
:(UIColor *)_c;
- (UIColor *)coolHavenYellowOpaque;
- (void)setCoolHavenYellowOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenYellowTransparent;
- 
(void)setCoolHavenYellowTransparent
:(UIColor *)_c;
- (float)coolHavenGreenOpaqueRed;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueRed
:(float)_r;
- (float)coolHavenGreenOpaqueBlue;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueBlue
:(float)_b;
- 
(float)coolHavenGreenOpaqueGreen;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueGre
en:(float)_g;
- (BOOL)isNetworkAvailable;
- (void)displayAllQueries;

    UIColor *coolHavenGreenOpaque, 
*coolHavenGreenTransparent, 
*coolHavenYellowOpaque, 
*coolHavenYellowTransparent, 
*coolHavenLightBlueOpaque, 
*coolHavenLightBlueTransparent;
    float coolHavenGreenOpaqueRed, 
coolHavenGreenOpaqueGreen, 
coolHavenGreenOpaqueBlue;
    BOOL retina, helpActive, 
parseInited;
    NSMutableArray *rooms;

SingletonClass

- init;
- (void)generatePdfWithContent:(NSArray 
*)_content withUserInfo:(NSArray 
*)_userInfo;

PdfGenerator

Map Annotation

+ 
annotationViewWithAnnotation:annota
tion reuseIdentifier:(NSString 
*)reuseIdentifier mapView:
(MKMapView *)mapView;

    MKMapView *mapView_;
    BOOL isMoving_;
    CGPoint startLocation_;
    CGPoint originalCenter_;
    UIImageView *pinShadow_;
    NSTimer *pinTimer_;

DDAnnotationView

    CLLocationCoordinate2D 
coordinate_;
    NSString *title_;
    NSString *subtitle_;

DDAnnotation

+ (Reachability 
*)reachabilityWithHostname:(NSString 
*)hostname;
+ (Reachability 
*)reachabilityForInternetConnection;
+ (Reachability *)reachabilityWithAddress:
(const struct sockaddr_in *)hostAddress;
+ (Reachability *)reachabilityForLocalWiFi;
- (Reachability *)initWithReachabilityRef:
(SCNetworkReachabilityRef)ref;
- (BOOL)startNotifier;
- (void)stopNotifier;
- (BOOL)isReachable;
- (BOOL)isReachableViaWWAN;
- (BOOL)isReachableViaWiFi;
- (BOOL)isConnectionRequired;
- (BOOL)connectionRequired;
- (BOOL)isConnectionOnDemand;
- (BOOL)isInterventionRequired;
- 
(NetworkStatus)currentReachabilityStatus;
- 
(SCNetworkReachabilityFlags)reachability
Flags;
- (NSString *)currentReachabilityString;
- (NSString *)currentReachabilityFlags;

Reachability

Parse Class Objects

- initWithObject:_obj;
- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForUpdate:(NSString 
*)_notificationUpdate 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;

Preview

- initWithObject:_obj;

Previews_Plans

- initPreviews_OptionsWithObject:_obj;

Preview_Options

- initRoom_InteriorWithRoomID:
(int)_roomId andWithInteriorID:
(int)_interiorID;

Room_Interior

- initWithObject:_obj withParseLookup:
(BOOL)_parse withCaller:_caller;
- initPlaceholder;
- (Room *)roomTypeFromIndex:(int)_i;

Plan

- initWithObject:_obj withLookup:
(BOOL)_lookup withCaller:_caller;

MasterGrid

- initWithObject:_obj;

Plans_MasterGrids

- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;
- initWithObject:_obj;
- init;

Options

- initWithObject:_obj;

Preview_Final

- initRoomWithID:(int)_id andWithInterior:
(NSString *)_in;

Room

Floor

- initWithObject:_obj;

Floors_MasterGrids

- initInteriorWithObject:_obj;

Interior

- initInterior_I_OptionsWithObject:_obj;

Interiors_I_Options

- (void)initSingleton;

AppDelegate

Figura A.40: Diagrama de classes - Parte 3 de 7
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Departamento de Engenharia Informática 104

Primary Classes

- (void)collectInputsWithLeadingSingle:
(UIScrollView *)_s;
- (IBAction)displayPreview:sender;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- (void)singleTapOnPreview:
(UITapGestureRecognizer *)_gesture;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)populateScrollWithTag:(int)_t;
- (void)populateInput:(UIScrollView *)_s;
- (int)previewIDForPlans;
- (UIView *)subviewWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (UIView *)subLabelWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;

Input_Details

HomeViewController

PreferencesViewControllersViewController

- (void)gridButtonTouched:sender;
- (void)highlightModule:(UIButton *)_m;
- (void)maskModule:(UIButton *)_m;
- (void)addMasterGridToHere:(CGPoint)p 
withTag:(int)_tag;
- (void)setupMasterGrids;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)initAllInputs;
- (void)interiorLabelTouched:
(UITapGestureRecognizer *)tapGesture;
- (void)maskInterior:(UILabel *)_l;
- 
(void)addOrRemoveInteriorForThisModule
:(UIButton *)_b;
- (NSString *)getTextFromLastInterior;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;
- (void)uglifyGrid:(UIView *)_grid;
- (void)beautifyMasterView:(UIView 
*)_grid;
- (void)clearAllGridsAndHighlightThis:
(UIView *)_grid;
- (void)paintGridWithThisModule:
(int)_imageTag;
- (void)setupTableImagesForLastGrid;
- (GridView *)getGridViewFromView:
(UIView *)_v;
- (BOOL)isPossibleToHaveInterior:
(int)_tag;
- (NSArray *)getButtonsFromView:(UIView 
*)_v;
- (void)initScrollViews;
- (void)populateList;
- 
(void)clearImageViewsFromThisScrollVie
w:(UIScrollView *)_s;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- 
(void)simulateTableViewSelectionWithIma
geView:(UIImageView *)_v;
- (void)uglifyAllListImageViews;
- (void)beautifyListView:(UIImageView *)_i;
- (void)beautifyView:(UIView *)_v;
- (void)paintDrawingViewWithGridView:
(GridView *)_g;
- (UIColor 
*)getBackgroundFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (void)clearSubViewsFromDrawing;
- (UILabel 
*)getModuleLabelFromThisDrawingSubVi
ew:(UIView *)_v;
- (NSArray 
*)getViewModulesFromThisContainer:
(UIView *)_c;
- (void)makeInteriorsVisibleOrNotForView:
(UIView *)_v withGreyFlag:(BOOL)_flag;
- (BOOL)getGreyFlagFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (UILabel 
*)getInteriorLabelFromThisView:(UIView 
*)_v;
- (UIView 
*)getImplantationViewFromDrawingView;
- (void)configureImplantationView;
- (void)getAllMasterGridImages;
- (UIImage *)getImageFromTag:(int)_t;
- (UIImage 
*)getResizedImageFromThisPrint:
(UIImage *)_image andWithThisSize:
(CGSize)_size;
- (void)oneFingerDrag:
(UIPanGestureRecognizer *)sender;
- (void)resetFlagsFrom:_g;
- (void)translateThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_sender;
- (Pair *)calculateResultFromCoordinates:
(UIPanGestureRecognizer *)_gesture;
- (BOOL)resizeThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_t 
withThisPair:(Pair *)_p andToThisAnchor:
(int)_a;
- (int)widthOfModule:(int)_t;
- (int)heightOfModule:(int)_t;
- (void)notificationAddSpinner:
(NSNotification *)notification;
- (void)notificationSubSpinner:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)updateDimensionsLabelToThisConta
iner:(UIView *)_c;
- (UIView 
*)getSubviewFromCurrentContainerWithT
ag:(int)_t;
- (void)checkForContainerOutOfBounds;
- 
(void)addMeasurementLabelWithMeasure:
(float)_m withTag:(int)_t withFrame:
(CGRect)_f;

Input_Dimensions

Input_Interiors

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Exterior_Equipment

- (void)initGlobals;
- (void)initMap;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)setOverlay;
- 
(void)showOrHideAnnotationsAndOverlar:
(BOOL)_option;
- (UIImage *)cropThisImage:(UIImage 
*)_image withThisFrame:(CGRect)rect;
- (IBAction)zoomAction:sender;
- (IBAction)takeScreenShot:sender;
- (void)zoomMapViewToFitAnnotations:
(MKMapView *)_mapView animated:
(BOOL)animated;
- (void)processPrintButton:(int)_t;
- (UIScrollView 
*)setupScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame withContentSize:
(CGSize)_size withTag:(int)_t;

Input_Initial

Output_Initial

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Line

Secondary Classes

CSV Parser

- initWithCSVFile:(NSString 
*)outputFile atomic:
(BOOL)atomicWrite;
- initForWritingToString;
- (NSString *)stringValue;
- (NSError *)error;
- (void)writeField:field;
- (void)writeFields:field, ...;
- (void)writeLine;
- (void)writeLineOfFields:field, ...;
- (void)writeLineWithFields:(NSArray 
*)fields;
- (void)writeCommentLine:comment;
- (void)closeFile;

    NSString *destinationFile;
    NSString *handleFile;
    NSFileHandle *outputHandle;
    BOOL atomically;
    NSMutableString *stringValue;
    BOOL hasStarted;
    NSUInteger currentField;
    NSStringEncoding encoding;
    NSString *delimiter;
    NSCharacterSet *illegalCharacters;
    NSError *error;

CHCSVWriter

- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithCSVString:(NSString 
*)csvString encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- (void)parse;
- (void)cancelParsing;

    __weak id 
<CHCSVParserDelegate> 
parserDelegate;
    NSInputStream *csvReadStream;
    BOOL endOfStreamReached;
    NSStringEncoding fileEncoding;
    NSString *csvFile;
    BOOL hasStarted;
    NSString *delimiter;
    unichar delimiterCharacter;
    NSMutableData *currentChunk;
    NSMutableString 
*currentChunkString;
    NSUInteger stringIndex;
    BOOL balancedQuotes;
    BOOL balancedEscapes;
    NSMutableString *currentField;
    NSUInteger currentLine;
    NSUInteger state;
    NSError *error;

CHCSVParser

Labels

- (void)removeAllCustomLinks;

    NSMutableAttributedString 
*_attributedText;
    CTFrameRef textFrame;
    CGRect drawingRect;
    NSMutableArray *customLinks;
    NSTextCheckingResult *activeLink;
    CGPoint touchStartPoint;

OHAttributedLabel

ShadowedLabel

Auxiliary Classes

- initPlaceholder;
- initWithString:(NSString *)_prefix 
withChoice:(NSString *)_choice;
- (int)indexOfPrefix:(NSString *)_prefix;
- (void)replaceChoiceForPrefix:(NSString 
*)_prefix withChoice:(NSString *)_choice;
- (void)hideAllSideLabels;
- (void)showAllSideLabels;

InteriorsChosen

Limit

Print

- initModuleWithThisImage:(GridView *)_i;

GridObject

Pair

- (int)getPixelColorAtLocation:
(CGPoint)point;
- 
(CGContextRef)createARGBBitmapConte
xtFromImage:(CGImageRef)inImage;

GridView

- initWithQuery:(PFQuery *)_query 
withCaller:_caller withDesignation:
(NSString *)_designation 
withNotificationSelector:(NSString 
*)_notificationSelector withTimeoutSafe:
(BOOL)_timeoutSafe withAuxiliaryItems:
(NSMutableArray *)_aux;
- initWithDummyQuerywithCaller:_caller 
withDesignation:(NSString *)_designation;
- initWithParseInitializer:_parseInit;

PFQueryWrapper

Utilities

- (void)addNewRecordsForClass:
(NSString *)_class;
- (NSArray *)allCounties;

ParseActionManager

- (int)numberOfQueriesForCaller:
(Class)_class;
+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (UIColor *)coolHavenGreenOpaque;
- (void)setCoolHavenGreenOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenGreenTransparent;
- 
(void)setCoolHavenGreenTransparent
:(UIColor *)_c;
- (UIColor *)coolHavenYellowOpaque;
- (void)setCoolHavenYellowOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenYellowTransparent;
- 
(void)setCoolHavenYellowTransparent
:(UIColor *)_c;
- (float)coolHavenGreenOpaqueRed;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueRed
:(float)_r;
- (float)coolHavenGreenOpaqueBlue;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueBlue
:(float)_b;
- 
(float)coolHavenGreenOpaqueGreen;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueGre
en:(float)_g;
- (BOOL)isNetworkAvailable;
- (void)displayAllQueries;

    UIColor *coolHavenGreenOpaque, 
*coolHavenGreenTransparent, 
*coolHavenYellowOpaque, 
*coolHavenYellowTransparent, 
*coolHavenLightBlueOpaque, 
*coolHavenLightBlueTransparent;
    float coolHavenGreenOpaqueRed, 
coolHavenGreenOpaqueGreen, 
coolHavenGreenOpaqueBlue;
    BOOL retina, helpActive, 
parseInited;
    NSMutableArray *rooms;

SingletonClass

- init;
- (void)generatePdfWithContent:(NSArray 
*)_content withUserInfo:(NSArray 
*)_userInfo;

PdfGenerator

Map Annotation

+ 
annotationViewWithAnnotation:annota
tion reuseIdentifier:(NSString 
*)reuseIdentifier mapView:
(MKMapView *)mapView;

    MKMapView *mapView_;
    BOOL isMoving_;
    CGPoint startLocation_;
    CGPoint originalCenter_;
    UIImageView *pinShadow_;
    NSTimer *pinTimer_;

DDAnnotationView

    CLLocationCoordinate2D 
coordinate_;
    NSString *title_;
    NSString *subtitle_;

DDAnnotation

+ (Reachability 
*)reachabilityWithHostname:(NSString 
*)hostname;
+ (Reachability 
*)reachabilityForInternetConnection;
+ (Reachability *)reachabilityWithAddress:
(const struct sockaddr_in *)hostAddress;
+ (Reachability *)reachabilityForLocalWiFi;
- (Reachability *)initWithReachabilityRef:
(SCNetworkReachabilityRef)ref;
- (BOOL)startNotifier;
- (void)stopNotifier;
- (BOOL)isReachable;
- (BOOL)isReachableViaWWAN;
- (BOOL)isReachableViaWiFi;
- (BOOL)isConnectionRequired;
- (BOOL)connectionRequired;
- (BOOL)isConnectionOnDemand;
- (BOOL)isInterventionRequired;
- 
(NetworkStatus)currentReachabilityStatus;
- 
(SCNetworkReachabilityFlags)reachability
Flags;
- (NSString *)currentReachabilityString;
- (NSString *)currentReachabilityFlags;

Reachability

Parse Class Objects

- initWithObject:_obj;
- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForUpdate:(NSString 
*)_notificationUpdate 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;

Preview

- initWithObject:_obj;

Previews_Plans

- initPreviews_OptionsWithObject:_obj;

Preview_Options

- initRoom_InteriorWithRoomID:
(int)_roomId andWithInteriorID:
(int)_interiorID;

Room_Interior

- initWithObject:_obj withParseLookup:
(BOOL)_parse withCaller:_caller;
- initPlaceholder;
- (Room *)roomTypeFromIndex:(int)_i;

Plan

- initWithObject:_obj withLookup:
(BOOL)_lookup withCaller:_caller;

MasterGrid

- initWithObject:_obj;

Plans_MasterGrids

- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;
- initWithObject:_obj;
- init;

Options

- initWithObject:_obj;

Preview_Final

- initRoomWithID:(int)_id andWithInterior:
(NSString *)_in;

Room

Floor

- initWithObject:_obj;

Floors_MasterGrids

- initInteriorWithObject:_obj;

Interior

- initInterior_I_OptionsWithObject:_obj;

Interiors_I_Options

- (void)initSingleton;

AppDelegate
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Primary Classes

- (void)collectInputsWithLeadingSingle:
(UIScrollView *)_s;
- (IBAction)displayPreview:sender;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- (void)singleTapOnPreview:
(UITapGestureRecognizer *)_gesture;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)populateScrollWithTag:(int)_t;
- (void)populateInput:(UIScrollView *)_s;
- (int)previewIDForPlans;
- (UIView *)subviewWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (UIView *)subLabelWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;

Input_Details

HomeViewController

PreferencesViewControllersViewController

- (void)gridButtonTouched:sender;
- (void)highlightModule:(UIButton *)_m;
- (void)maskModule:(UIButton *)_m;
- (void)addMasterGridToHere:(CGPoint)p 
withTag:(int)_tag;
- (void)setupMasterGrids;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)initAllInputs;
- (void)interiorLabelTouched:
(UITapGestureRecognizer *)tapGesture;
- (void)maskInterior:(UILabel *)_l;
- 
(void)addOrRemoveInteriorForThisModule
:(UIButton *)_b;
- (NSString *)getTextFromLastInterior;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;
- (void)uglifyGrid:(UIView *)_grid;
- (void)beautifyMasterView:(UIView 
*)_grid;
- (void)clearAllGridsAndHighlightThis:
(UIView *)_grid;
- (void)paintGridWithThisModule:
(int)_imageTag;
- (void)setupTableImagesForLastGrid;
- (GridView *)getGridViewFromView:
(UIView *)_v;
- (BOOL)isPossibleToHaveInterior:
(int)_tag;
- (NSArray *)getButtonsFromView:(UIView 
*)_v;
- (void)initScrollViews;
- (void)populateList;
- 
(void)clearImageViewsFromThisScrollVie
w:(UIScrollView *)_s;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- 
(void)simulateTableViewSelectionWithIma
geView:(UIImageView *)_v;
- (void)uglifyAllListImageViews;
- (void)beautifyListView:(UIImageView *)_i;
- (void)beautifyView:(UIView *)_v;
- (void)paintDrawingViewWithGridView:
(GridView *)_g;
- (UIColor 
*)getBackgroundFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (void)clearSubViewsFromDrawing;
- (UILabel 
*)getModuleLabelFromThisDrawingSubVi
ew:(UIView *)_v;
- (NSArray 
*)getViewModulesFromThisContainer:
(UIView *)_c;
- (void)makeInteriorsVisibleOrNotForView:
(UIView *)_v withGreyFlag:(BOOL)_flag;
- (BOOL)getGreyFlagFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (UILabel 
*)getInteriorLabelFromThisView:(UIView 
*)_v;
- (UIView 
*)getImplantationViewFromDrawingView;
- (void)configureImplantationView;
- (void)getAllMasterGridImages;
- (UIImage *)getImageFromTag:(int)_t;
- (UIImage 
*)getResizedImageFromThisPrint:
(UIImage *)_image andWithThisSize:
(CGSize)_size;
- (void)oneFingerDrag:
(UIPanGestureRecognizer *)sender;
- (void)resetFlagsFrom:_g;
- (void)translateThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_sender;
- (Pair *)calculateResultFromCoordinates:
(UIPanGestureRecognizer *)_gesture;
- (BOOL)resizeThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_t 
withThisPair:(Pair *)_p andToThisAnchor:
(int)_a;
- (int)widthOfModule:(int)_t;
- (int)heightOfModule:(int)_t;
- (void)notificationAddSpinner:
(NSNotification *)notification;
- (void)notificationSubSpinner:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)updateDimensionsLabelToThisConta
iner:(UIView *)_c;
- (UIView 
*)getSubviewFromCurrentContainerWithT
ag:(int)_t;
- (void)checkForContainerOutOfBounds;
- 
(void)addMeasurementLabelWithMeasure:
(float)_m withTag:(int)_t withFrame:
(CGRect)_f;

Input_Dimensions

Input_Interiors

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Exterior_Equipment

- (void)initGlobals;
- (void)initMap;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)setOverlay;
- 
(void)showOrHideAnnotationsAndOverlar:
(BOOL)_option;
- (UIImage *)cropThisImage:(UIImage 
*)_image withThisFrame:(CGRect)rect;
- (IBAction)zoomAction:sender;
- (IBAction)takeScreenShot:sender;
- (void)zoomMapViewToFitAnnotations:
(MKMapView *)_mapView animated:
(BOOL)animated;
- (void)processPrintButton:(int)_t;
- (UIScrollView 
*)setupScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame withContentSize:
(CGSize)_size withTag:(int)_t;

Input_Initial

Output_Initial

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Line

Secondary Classes

CSV Parser

- initWithCSVFile:(NSString 
*)outputFile atomic:
(BOOL)atomicWrite;
- initForWritingToString;
- (NSString *)stringValue;
- (NSError *)error;
- (void)writeField:field;
- (void)writeFields:field, ...;
- (void)writeLine;
- (void)writeLineOfFields:field, ...;
- (void)writeLineWithFields:(NSArray 
*)fields;
- (void)writeCommentLine:comment;
- (void)closeFile;

    NSString *destinationFile;
    NSString *handleFile;
    NSFileHandle *outputHandle;
    BOOL atomically;
    NSMutableString *stringValue;
    BOOL hasStarted;
    NSUInteger currentField;
    NSStringEncoding encoding;
    NSString *delimiter;
    NSCharacterSet *illegalCharacters;
    NSError *error;

CHCSVWriter

- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithCSVString:(NSString 
*)csvString encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- (void)parse;
- (void)cancelParsing;

    __weak id 
<CHCSVParserDelegate> 
parserDelegate;
    NSInputStream *csvReadStream;
    BOOL endOfStreamReached;
    NSStringEncoding fileEncoding;
    NSString *csvFile;
    BOOL hasStarted;
    NSString *delimiter;
    unichar delimiterCharacter;
    NSMutableData *currentChunk;
    NSMutableString 
*currentChunkString;
    NSUInteger stringIndex;
    BOOL balancedQuotes;
    BOOL balancedEscapes;
    NSMutableString *currentField;
    NSUInteger currentLine;
    NSUInteger state;
    NSError *error;

CHCSVParser

Labels

- (void)removeAllCustomLinks;

    NSMutableAttributedString 
*_attributedText;
    CTFrameRef textFrame;
    CGRect drawingRect;
    NSMutableArray *customLinks;
    NSTextCheckingResult *activeLink;
    CGPoint touchStartPoint;

OHAttributedLabel

ShadowedLabel

Auxiliary Classes

- initPlaceholder;
- initWithString:(NSString *)_prefix 
withChoice:(NSString *)_choice;
- (int)indexOfPrefix:(NSString *)_prefix;
- (void)replaceChoiceForPrefix:(NSString 
*)_prefix withChoice:(NSString *)_choice;
- (void)hideAllSideLabels;
- (void)showAllSideLabels;

InteriorsChosen

Limit

Print

- initModuleWithThisImage:(GridView *)_i;

GridObject

Pair

- (int)getPixelColorAtLocation:
(CGPoint)point;
- 
(CGContextRef)createARGBBitmapConte
xtFromImage:(CGImageRef)inImage;

GridView

- initWithQuery:(PFQuery *)_query 
withCaller:_caller withDesignation:
(NSString *)_designation 
withNotificationSelector:(NSString 
*)_notificationSelector withTimeoutSafe:
(BOOL)_timeoutSafe withAuxiliaryItems:
(NSMutableArray *)_aux;
- initWithDummyQuerywithCaller:_caller 
withDesignation:(NSString *)_designation;
- initWithParseInitializer:_parseInit;

PFQueryWrapper

Utilities

- (void)addNewRecordsForClass:
(NSString *)_class;
- (NSArray *)allCounties;

ParseActionManager

- (int)numberOfQueriesForCaller:
(Class)_class;
+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (UIColor *)coolHavenGreenOpaque;
- (void)setCoolHavenGreenOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenGreenTransparent;
- 
(void)setCoolHavenGreenTransparent
:(UIColor *)_c;
- (UIColor *)coolHavenYellowOpaque;
- (void)setCoolHavenYellowOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenYellowTransparent;
- 
(void)setCoolHavenYellowTransparent
:(UIColor *)_c;
- (float)coolHavenGreenOpaqueRed;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueRed
:(float)_r;
- (float)coolHavenGreenOpaqueBlue;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueBlue
:(float)_b;
- 
(float)coolHavenGreenOpaqueGreen;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueGre
en:(float)_g;
- (BOOL)isNetworkAvailable;
- (void)displayAllQueries;

    UIColor *coolHavenGreenOpaque, 
*coolHavenGreenTransparent, 
*coolHavenYellowOpaque, 
*coolHavenYellowTransparent, 
*coolHavenLightBlueOpaque, 
*coolHavenLightBlueTransparent;
    float coolHavenGreenOpaqueRed, 
coolHavenGreenOpaqueGreen, 
coolHavenGreenOpaqueBlue;
    BOOL retina, helpActive, 
parseInited;
    NSMutableArray *rooms;

SingletonClass

- init;
- (void)generatePdfWithContent:(NSArray 
*)_content withUserInfo:(NSArray 
*)_userInfo;

PdfGenerator

Map Annotation

+ 
annotationViewWithAnnotation:annota
tion reuseIdentifier:(NSString 
*)reuseIdentifier mapView:
(MKMapView *)mapView;

    MKMapView *mapView_;
    BOOL isMoving_;
    CGPoint startLocation_;
    CGPoint originalCenter_;
    UIImageView *pinShadow_;
    NSTimer *pinTimer_;

DDAnnotationView

    CLLocationCoordinate2D 
coordinate_;
    NSString *title_;
    NSString *subtitle_;

DDAnnotation

+ (Reachability 
*)reachabilityWithHostname:(NSString 
*)hostname;
+ (Reachability 
*)reachabilityForInternetConnection;
+ (Reachability *)reachabilityWithAddress:
(const struct sockaddr_in *)hostAddress;
+ (Reachability *)reachabilityForLocalWiFi;
- (Reachability *)initWithReachabilityRef:
(SCNetworkReachabilityRef)ref;
- (BOOL)startNotifier;
- (void)stopNotifier;
- (BOOL)isReachable;
- (BOOL)isReachableViaWWAN;
- (BOOL)isReachableViaWiFi;
- (BOOL)isConnectionRequired;
- (BOOL)connectionRequired;
- (BOOL)isConnectionOnDemand;
- (BOOL)isInterventionRequired;
- 
(NetworkStatus)currentReachabilityStatus;
- 
(SCNetworkReachabilityFlags)reachability
Flags;
- (NSString *)currentReachabilityString;
- (NSString *)currentReachabilityFlags;

Reachability

Parse Class Objects

- initWithObject:_obj;
- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForUpdate:(NSString 
*)_notificationUpdate 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;

Preview

- initWithObject:_obj;

Previews_Plans

- initPreviews_OptionsWithObject:_obj;

Preview_Options

- initRoom_InteriorWithRoomID:
(int)_roomId andWithInteriorID:
(int)_interiorID;

Room_Interior

- initWithObject:_obj withParseLookup:
(BOOL)_parse withCaller:_caller;
- initPlaceholder;
- (Room *)roomTypeFromIndex:(int)_i;

Plan

- initWithObject:_obj withLookup:
(BOOL)_lookup withCaller:_caller;

MasterGrid

- initWithObject:_obj;

Plans_MasterGrids

- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;
- initWithObject:_obj;
- init;

Options

- initWithObject:_obj;

Preview_Final

- initRoomWithID:(int)_id andWithInterior:
(NSString *)_in;

Room

Floor

- initWithObject:_obj;

Floors_MasterGrids

- initInteriorWithObject:_obj;

Interior

- initInterior_I_OptionsWithObject:_obj;

Interiors_I_Options

- (void)initSingleton;

AppDelegate
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Primary Classes

- (void)collectInputsWithLeadingSingle:
(UIScrollView *)_s;
- (IBAction)displayPreview:sender;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- (void)singleTapOnPreview:
(UITapGestureRecognizer *)_gesture;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)populateScrollWithTag:(int)_t;
- (void)populateInput:(UIScrollView *)_s;
- (int)previewIDForPlans;
- (UIView *)subviewWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (UIView *)subLabelWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;

Input_Details

HomeViewController

PreferencesViewControllersViewController

- (void)gridButtonTouched:sender;
- (void)highlightModule:(UIButton *)_m;
- (void)maskModule:(UIButton *)_m;
- (void)addMasterGridToHere:(CGPoint)p 
withTag:(int)_tag;
- (void)setupMasterGrids;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)initAllInputs;
- (void)interiorLabelTouched:
(UITapGestureRecognizer *)tapGesture;
- (void)maskInterior:(UILabel *)_l;
- 
(void)addOrRemoveInteriorForThisModule
:(UIButton *)_b;
- (NSString *)getTextFromLastInterior;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;
- (void)uglifyGrid:(UIView *)_grid;
- (void)beautifyMasterView:(UIView 
*)_grid;
- (void)clearAllGridsAndHighlightThis:
(UIView *)_grid;
- (void)paintGridWithThisModule:
(int)_imageTag;
- (void)setupTableImagesForLastGrid;
- (GridView *)getGridViewFromView:
(UIView *)_v;
- (BOOL)isPossibleToHaveInterior:
(int)_tag;
- (NSArray *)getButtonsFromView:(UIView 
*)_v;
- (void)initScrollViews;
- (void)populateList;
- 
(void)clearImageViewsFromThisScrollVie
w:(UIScrollView *)_s;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- 
(void)simulateTableViewSelectionWithIma
geView:(UIImageView *)_v;
- (void)uglifyAllListImageViews;
- (void)beautifyListView:(UIImageView *)_i;
- (void)beautifyView:(UIView *)_v;
- (void)paintDrawingViewWithGridView:
(GridView *)_g;
- (UIColor 
*)getBackgroundFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (void)clearSubViewsFromDrawing;
- (UILabel 
*)getModuleLabelFromThisDrawingSubVi
ew:(UIView *)_v;
- (NSArray 
*)getViewModulesFromThisContainer:
(UIView *)_c;
- (void)makeInteriorsVisibleOrNotForView:
(UIView *)_v withGreyFlag:(BOOL)_flag;
- (BOOL)getGreyFlagFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (UILabel 
*)getInteriorLabelFromThisView:(UIView 
*)_v;
- (UIView 
*)getImplantationViewFromDrawingView;
- (void)configureImplantationView;
- (void)getAllMasterGridImages;
- (UIImage *)getImageFromTag:(int)_t;
- (UIImage 
*)getResizedImageFromThisPrint:
(UIImage *)_image andWithThisSize:
(CGSize)_size;
- (void)oneFingerDrag:
(UIPanGestureRecognizer *)sender;
- (void)resetFlagsFrom:_g;
- (void)translateThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_sender;
- (Pair *)calculateResultFromCoordinates:
(UIPanGestureRecognizer *)_gesture;
- (BOOL)resizeThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_t 
withThisPair:(Pair *)_p andToThisAnchor:
(int)_a;
- (int)widthOfModule:(int)_t;
- (int)heightOfModule:(int)_t;
- (void)notificationAddSpinner:
(NSNotification *)notification;
- (void)notificationSubSpinner:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)updateDimensionsLabelToThisConta
iner:(UIView *)_c;
- (UIView 
*)getSubviewFromCurrentContainerWithT
ag:(int)_t;
- (void)checkForContainerOutOfBounds;
- 
(void)addMeasurementLabelWithMeasure:
(float)_m withTag:(int)_t withFrame:
(CGRect)_f;

Input_Dimensions

Input_Interiors

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Exterior_Equipment

- (void)initGlobals;
- (void)initMap;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)setOverlay;
- 
(void)showOrHideAnnotationsAndOverlar:
(BOOL)_option;
- (UIImage *)cropThisImage:(UIImage 
*)_image withThisFrame:(CGRect)rect;
- (IBAction)zoomAction:sender;
- (IBAction)takeScreenShot:sender;
- (void)zoomMapViewToFitAnnotations:
(MKMapView *)_mapView animated:
(BOOL)animated;
- (void)processPrintButton:(int)_t;
- (UIScrollView 
*)setupScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame withContentSize:
(CGSize)_size withTag:(int)_t;

Input_Initial

Output_Initial

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Line

Secondary Classes

CSV Parser

- initWithCSVFile:(NSString 
*)outputFile atomic:
(BOOL)atomicWrite;
- initForWritingToString;
- (NSString *)stringValue;
- (NSError *)error;
- (void)writeField:field;
- (void)writeFields:field, ...;
- (void)writeLine;
- (void)writeLineOfFields:field, ...;
- (void)writeLineWithFields:(NSArray 
*)fields;
- (void)writeCommentLine:comment;
- (void)closeFile;

    NSString *destinationFile;
    NSString *handleFile;
    NSFileHandle *outputHandle;
    BOOL atomically;
    NSMutableString *stringValue;
    BOOL hasStarted;
    NSUInteger currentField;
    NSStringEncoding encoding;
    NSString *delimiter;
    NSCharacterSet *illegalCharacters;
    NSError *error;

CHCSVWriter

- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithCSVString:(NSString 
*)csvString encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- (void)parse;
- (void)cancelParsing;

    __weak id 
<CHCSVParserDelegate> 
parserDelegate;
    NSInputStream *csvReadStream;
    BOOL endOfStreamReached;
    NSStringEncoding fileEncoding;
    NSString *csvFile;
    BOOL hasStarted;
    NSString *delimiter;
    unichar delimiterCharacter;
    NSMutableData *currentChunk;
    NSMutableString 
*currentChunkString;
    NSUInteger stringIndex;
    BOOL balancedQuotes;
    BOOL balancedEscapes;
    NSMutableString *currentField;
    NSUInteger currentLine;
    NSUInteger state;
    NSError *error;

CHCSVParser

Labels

- (void)removeAllCustomLinks;

    NSMutableAttributedString 
*_attributedText;
    CTFrameRef textFrame;
    CGRect drawingRect;
    NSMutableArray *customLinks;
    NSTextCheckingResult *activeLink;
    CGPoint touchStartPoint;

OHAttributedLabel

ShadowedLabel

Auxiliary Classes

- initPlaceholder;
- initWithString:(NSString *)_prefix 
withChoice:(NSString *)_choice;
- (int)indexOfPrefix:(NSString *)_prefix;
- (void)replaceChoiceForPrefix:(NSString 
*)_prefix withChoice:(NSString *)_choice;
- (void)hideAllSideLabels;
- (void)showAllSideLabels;

InteriorsChosen

Limit

Print

- initModuleWithThisImage:(GridView *)_i;

GridObject

Pair

- (int)getPixelColorAtLocation:
(CGPoint)point;
- 
(CGContextRef)createARGBBitmapConte
xtFromImage:(CGImageRef)inImage;

GridView

- initWithQuery:(PFQuery *)_query 
withCaller:_caller withDesignation:
(NSString *)_designation 
withNotificationSelector:(NSString 
*)_notificationSelector withTimeoutSafe:
(BOOL)_timeoutSafe withAuxiliaryItems:
(NSMutableArray *)_aux;
- initWithDummyQuerywithCaller:_caller 
withDesignation:(NSString *)_designation;
- initWithParseInitializer:_parseInit;

PFQueryWrapper

Utilities

- (void)addNewRecordsForClass:
(NSString *)_class;
- (NSArray *)allCounties;

ParseActionManager

- (int)numberOfQueriesForCaller:
(Class)_class;
+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (UIColor *)coolHavenGreenOpaque;
- (void)setCoolHavenGreenOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenGreenTransparent;
- 
(void)setCoolHavenGreenTransparent
:(UIColor *)_c;
- (UIColor *)coolHavenYellowOpaque;
- (void)setCoolHavenYellowOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenYellowTransparent;
- 
(void)setCoolHavenYellowTransparent
:(UIColor *)_c;
- (float)coolHavenGreenOpaqueRed;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueRed
:(float)_r;
- (float)coolHavenGreenOpaqueBlue;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueBlue
:(float)_b;
- 
(float)coolHavenGreenOpaqueGreen;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueGre
en:(float)_g;
- (BOOL)isNetworkAvailable;
- (void)displayAllQueries;

    UIColor *coolHavenGreenOpaque, 
*coolHavenGreenTransparent, 
*coolHavenYellowOpaque, 
*coolHavenYellowTransparent, 
*coolHavenLightBlueOpaque, 
*coolHavenLightBlueTransparent;
    float coolHavenGreenOpaqueRed, 
coolHavenGreenOpaqueGreen, 
coolHavenGreenOpaqueBlue;
    BOOL retina, helpActive, 
parseInited;
    NSMutableArray *rooms;

SingletonClass

- init;
- (void)generatePdfWithContent:(NSArray 
*)_content withUserInfo:(NSArray 
*)_userInfo;

PdfGenerator

Map Annotation

+ 
annotationViewWithAnnotation:annota
tion reuseIdentifier:(NSString 
*)reuseIdentifier mapView:
(MKMapView *)mapView;

    MKMapView *mapView_;
    BOOL isMoving_;
    CGPoint startLocation_;
    CGPoint originalCenter_;
    UIImageView *pinShadow_;
    NSTimer *pinTimer_;

DDAnnotationView

    CLLocationCoordinate2D 
coordinate_;
    NSString *title_;
    NSString *subtitle_;

DDAnnotation

+ (Reachability 
*)reachabilityWithHostname:(NSString 
*)hostname;
+ (Reachability 
*)reachabilityForInternetConnection;
+ (Reachability *)reachabilityWithAddress:
(const struct sockaddr_in *)hostAddress;
+ (Reachability *)reachabilityForLocalWiFi;
- (Reachability *)initWithReachabilityRef:
(SCNetworkReachabilityRef)ref;
- (BOOL)startNotifier;
- (void)stopNotifier;
- (BOOL)isReachable;
- (BOOL)isReachableViaWWAN;
- (BOOL)isReachableViaWiFi;
- (BOOL)isConnectionRequired;
- (BOOL)connectionRequired;
- (BOOL)isConnectionOnDemand;
- (BOOL)isInterventionRequired;
- 
(NetworkStatus)currentReachabilityStatus;
- 
(SCNetworkReachabilityFlags)reachability
Flags;
- (NSString *)currentReachabilityString;
- (NSString *)currentReachabilityFlags;

Reachability

Parse Class Objects

- initWithObject:_obj;
- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForUpdate:(NSString 
*)_notificationUpdate 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;

Preview

- initWithObject:_obj;

Previews_Plans

- initPreviews_OptionsWithObject:_obj;

Preview_Options

- initRoom_InteriorWithRoomID:
(int)_roomId andWithInteriorID:
(int)_interiorID;

Room_Interior

- initWithObject:_obj withParseLookup:
(BOOL)_parse withCaller:_caller;
- initPlaceholder;
- (Room *)roomTypeFromIndex:(int)_i;

Plan

- initWithObject:_obj withLookup:
(BOOL)_lookup withCaller:_caller;

MasterGrid

- initWithObject:_obj;

Plans_MasterGrids

- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;
- initWithObject:_obj;
- init;

Options

- initWithObject:_obj;

Preview_Final

- initRoomWithID:(int)_id andWithInterior:
(NSString *)_in;

Room

Floor

- initWithObject:_obj;

Floors_MasterGrids

- initInteriorWithObject:_obj;

Interior

- initInterior_I_OptionsWithObject:_obj;

Interiors_I_Options

- (void)initSingleton;

AppDelegate

Figura A.43: Diagrama de classes - Parte 6 de 7
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Departamento de Engenharia Informática 107

Primary Classes

- (void)collectInputsWithLeadingSingle:
(UIScrollView *)_s;
- (IBAction)displayPreview:sender;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- (void)singleTapOnPreview:
(UITapGestureRecognizer *)_gesture;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)populateScrollWithTag:(int)_t;
- (void)populateInput:(UIScrollView *)_s;
- (int)previewIDForPlans;
- (UIView *)subviewWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (UIView *)subLabelWithTag:(int)_tag 
fromView:(UIView *)_v;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;

Input_Details

HomeViewController

PreferencesViewControllersViewController

- (void)gridButtonTouched:sender;
- (void)highlightModule:(UIButton *)_m;
- (void)maskModule:(UIButton *)_m;
- (void)addMasterGridToHere:(CGPoint)p 
withTag:(int)_tag;
- (void)setupMasterGrids;
- (void)initGlobals;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)initAllInputs;
- (void)interiorLabelTouched:
(UITapGestureRecognizer *)tapGesture;
- (void)maskInterior:(UILabel *)_l;
- 
(void)addOrRemoveInteriorForThisModule
:(UIButton *)_b;
- (NSString *)getTextFromLastInterior;
- (void)beautifyScrollView:(UIScrollView 
*)_s;
- (void)uglifyGrid:(UIView *)_grid;
- (void)beautifyMasterView:(UIView 
*)_grid;
- (void)clearAllGridsAndHighlightThis:
(UIView *)_grid;
- (void)paintGridWithThisModule:
(int)_imageTag;
- (void)setupTableImagesForLastGrid;
- (GridView *)getGridViewFromView:
(UIView *)_v;
- (BOOL)isPossibleToHaveInterior:
(int)_tag;
- (NSArray *)getButtonsFromView:(UIView 
*)_v;
- (void)initScrollViews;
- (void)populateList;
- 
(void)clearImageViewsFromThisScrollVie
w:(UIScrollView *)_s;
- (void)singleTapGestureCaptured:
(UITapGestureRecognizer *)gesture;
- 
(void)simulateTableViewSelectionWithIma
geView:(UIImageView *)_v;
- (void)uglifyAllListImageViews;
- (void)beautifyListView:(UIImageView *)_i;
- (void)beautifyView:(UIView *)_v;
- (void)paintDrawingViewWithGridView:
(GridView *)_g;
- (UIColor 
*)getBackgroundFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (void)clearSubViewsFromDrawing;
- (UILabel 
*)getModuleLabelFromThisDrawingSubVi
ew:(UIView *)_v;
- (NSArray 
*)getViewModulesFromThisContainer:
(UIView *)_c;
- (void)makeInteriorsVisibleOrNotForView:
(UIView *)_v withGreyFlag:(BOOL)_flag;
- (BOOL)getGreyFlagFromGridObject:
(GridObject *)_g AtIndexI:(int)_i 
andIndexJ:(int)_j;
- (UILabel 
*)getInteriorLabelFromThisView:(UIView 
*)_v;
- (UIView 
*)getImplantationViewFromDrawingView;
- (void)configureImplantationView;
- (void)getAllMasterGridImages;
- (UIImage *)getImageFromTag:(int)_t;
- (UIImage 
*)getResizedImageFromThisPrint:
(UIImage *)_image andWithThisSize:
(CGSize)_size;
- (void)oneFingerDrag:
(UIPanGestureRecognizer *)sender;
- (void)resetFlagsFrom:_g;
- (void)translateThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_sender;
- (Pair *)calculateResultFromCoordinates:
(UIPanGestureRecognizer *)_gesture;
- (BOOL)resizeThisGesture:
(UIPanGestureRecognizer *)_t 
withThisPair:(Pair *)_p andToThisAnchor:
(int)_a;
- (int)widthOfModule:(int)_t;
- (int)heightOfModule:(int)_t;
- (void)notificationAddSpinner:
(NSNotification *)notification;
- (void)notificationSubSpinner:
(NSNotification *)notification;
- 
(void)updateDimensionsLabelToThisConta
iner:(UIView *)_c;
- (UIView 
*)getSubviewFromCurrentContainerWithT
ag:(int)_t;
- (void)checkForContainerOutOfBounds;
- 
(void)addMeasurementLabelWithMeasure:
(float)_m withTag:(int)_t withFrame:
(CGRect)_f;

Input_Dimensions

Input_Interiors

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Exterior_Equipment

- (void)initGlobals;
- (void)initMap;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;
- (void)setOverlay;
- 
(void)showOrHideAnnotationsAndOverlar:
(BOOL)_option;
- (UIImage *)cropThisImage:(UIImage 
*)_image withThisFrame:(CGRect)rect;
- (IBAction)zoomAction:sender;
- (IBAction)takeScreenShot:sender;
- (void)zoomMapViewToFitAnnotations:
(MKMapView *)_mapView animated:
(BOOL)animated;
- (void)processPrintButton:(int)_t;
- (UIScrollView 
*)setupScrollViewWithFrame:
(CGRect)_frame withContentSize:
(CGSize)_size withTag:(int)_t;

Input_Initial

Output_Initial

- (void)initAllInputs;
- (void)initRightToolbar;
- (void)arrowButtonTouched:sender;

Input_Line

Secondary Classes

CSV Parser

- initWithCSVFile:(NSString 
*)outputFile atomic:
(BOOL)atomicWrite;
- initForWritingToString;
- (NSString *)stringValue;
- (NSError *)error;
- (void)writeField:field;
- (void)writeFields:field, ...;
- (void)writeLine;
- (void)writeLineOfFields:field, ...;
- (void)writeLineWithFields:(NSArray 
*)fields;
- (void)writeCommentLine:comment;
- (void)closeFile;

    NSString *destinationFile;
    NSString *handleFile;
    NSFileHandle *outputHandle;
    BOOL atomically;
    NSMutableString *stringValue;
    BOOL hasStarted;
    NSUInteger currentField;
    NSStringEncoding encoding;
    NSString *delimiter;
    NSCharacterSet *illegalCharacters;
    NSError *error;

CHCSVWriter

- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithStream:(NSInputStream 
*)readStream encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- initWithContentsOfCSVFile:
(NSString *)aCSVFile usedEncoding:
(NSStringEncoding *)usedEncoding 
error:(NSError **)anError;
- initWithCSVString:(NSString 
*)csvString encoding:
(NSStringEncoding)encoding error:
(NSError **)anError;
- (void)parse;
- (void)cancelParsing;

    __weak id 
<CHCSVParserDelegate> 
parserDelegate;
    NSInputStream *csvReadStream;
    BOOL endOfStreamReached;
    NSStringEncoding fileEncoding;
    NSString *csvFile;
    BOOL hasStarted;
    NSString *delimiter;
    unichar delimiterCharacter;
    NSMutableData *currentChunk;
    NSMutableString 
*currentChunkString;
    NSUInteger stringIndex;
    BOOL balancedQuotes;
    BOOL balancedEscapes;
    NSMutableString *currentField;
    NSUInteger currentLine;
    NSUInteger state;
    NSError *error;

CHCSVParser

Labels

- (void)removeAllCustomLinks;

    NSMutableAttributedString 
*_attributedText;
    CTFrameRef textFrame;
    CGRect drawingRect;
    NSMutableArray *customLinks;
    NSTextCheckingResult *activeLink;
    CGPoint touchStartPoint;

OHAttributedLabel

ShadowedLabel

Auxiliary Classes

- initPlaceholder;
- initWithString:(NSString *)_prefix 
withChoice:(NSString *)_choice;
- (int)indexOfPrefix:(NSString *)_prefix;
- (void)replaceChoiceForPrefix:(NSString 
*)_prefix withChoice:(NSString *)_choice;
- (void)hideAllSideLabels;
- (void)showAllSideLabels;

InteriorsChosen

Limit

Print

- initModuleWithThisImage:(GridView *)_i;

GridObject

Pair

- (int)getPixelColorAtLocation:
(CGPoint)point;
- 
(CGContextRef)createARGBBitmapConte
xtFromImage:(CGImageRef)inImage;

GridView

- initWithQuery:(PFQuery *)_query 
withCaller:_caller withDesignation:
(NSString *)_designation 
withNotificationSelector:(NSString 
*)_notificationSelector withTimeoutSafe:
(BOOL)_timeoutSafe withAuxiliaryItems:
(NSMutableArray *)_aux;
- initWithDummyQuerywithCaller:_caller 
withDesignation:(NSString *)_designation;
- initWithParseInitializer:_parseInit;

PFQueryWrapper

Utilities

- (void)addNewRecordsForClass:
(NSString *)_class;
- (NSArray *)allCounties;

ParseActionManager

- (int)numberOfQueriesForCaller:
(Class)_class;
+ (SingletonClass *)sharedInstance;
- (UIColor *)coolHavenGreenOpaque;
- (void)setCoolHavenGreenOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenGreenTransparent;
- 
(void)setCoolHavenGreenTransparent
:(UIColor *)_c;
- (UIColor *)coolHavenYellowOpaque;
- (void)setCoolHavenYellowOpaque:
(UIColor *)_c;
- (UIColor 
*)coolHavenYellowTransparent;
- 
(void)setCoolHavenYellowTransparent
:(UIColor *)_c;
- (float)coolHavenGreenOpaqueRed;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueRed
:(float)_r;
- (float)coolHavenGreenOpaqueBlue;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueBlue
:(float)_b;
- 
(float)coolHavenGreenOpaqueGreen;
- 
(void)setCoolHavenGreenOpaqueGre
en:(float)_g;
- (BOOL)isNetworkAvailable;
- (void)displayAllQueries;

    UIColor *coolHavenGreenOpaque, 
*coolHavenGreenTransparent, 
*coolHavenYellowOpaque, 
*coolHavenYellowTransparent, 
*coolHavenLightBlueOpaque, 
*coolHavenLightBlueTransparent;
    float coolHavenGreenOpaqueRed, 
coolHavenGreenOpaqueGreen, 
coolHavenGreenOpaqueBlue;
    BOOL retina, helpActive, 
parseInited;
    NSMutableArray *rooms;

SingletonClass

- init;
- (void)generatePdfWithContent:(NSArray 
*)_content withUserInfo:(NSArray 
*)_userInfo;

PdfGenerator

Map Annotation

+ 
annotationViewWithAnnotation:annota
tion reuseIdentifier:(NSString 
*)reuseIdentifier mapView:
(MKMapView *)mapView;

    MKMapView *mapView_;
    BOOL isMoving_;
    CGPoint startLocation_;
    CGPoint originalCenter_;
    UIImageView *pinShadow_;
    NSTimer *pinTimer_;

DDAnnotationView

    CLLocationCoordinate2D 
coordinate_;
    NSString *title_;
    NSString *subtitle_;

DDAnnotation

+ (Reachability 
*)reachabilityWithHostname:(NSString 
*)hostname;
+ (Reachability 
*)reachabilityForInternetConnection;
+ (Reachability *)reachabilityWithAddress:
(const struct sockaddr_in *)hostAddress;
+ (Reachability *)reachabilityForLocalWiFi;
- (Reachability *)initWithReachabilityRef:
(SCNetworkReachabilityRef)ref;
- (BOOL)startNotifier;
- (void)stopNotifier;
- (BOOL)isReachable;
- (BOOL)isReachableViaWWAN;
- (BOOL)isReachableViaWiFi;
- (BOOL)isConnectionRequired;
- (BOOL)connectionRequired;
- (BOOL)isConnectionOnDemand;
- (BOOL)isInterventionRequired;
- 
(NetworkStatus)currentReachabilityStatus;
- 
(SCNetworkReachabilityFlags)reachability
Flags;
- (NSString *)currentReachabilityString;
- (NSString *)currentReachabilityFlags;

Reachability

Parse Class Objects

- initWithObject:_obj;
- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForUpdate:(NSString 
*)_notificationUpdate 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;

Preview

- initWithObject:_obj;

Previews_Plans

- initPreviews_OptionsWithObject:_obj;

Preview_Options

- initRoom_InteriorWithRoomID:
(int)_roomId andWithInteriorID:
(int)_interiorID;

Room_Interior

- initWithObject:_obj withParseLookup:
(BOOL)_parse withCaller:_caller;
- initPlaceholder;
- (Room *)roomTypeFromIndex:(int)_i;

Plan

- initWithObject:_obj withLookup:
(BOOL)_lookup withCaller:_caller;

MasterGrid

- initWithObject:_obj;

Plans_MasterGrids

- (void)fetchImageWithParseLookup:
(BOOL)_parse 
withNotificationNameForSpinner:
(NSString *)_notificationSpinner 
withNotificationNameForRemoval:
(NSString *)_notificationRemoval 
withCaller:_caller;
- initWithObject:_obj;
- init;

Options

- initWithObject:_obj;

Preview_Final

- initRoomWithID:(int)_id andWithInterior:
(NSString *)_in;

Room

Floor

- initWithObject:_obj;

Floors_MasterGrids

- initInteriorWithObject:_obj;

Interior

- initInterior_I_OptionsWithObject:_obj;

Interiors_I_Options

- (void)initSingleton;

AppDelegate

Figura A.44: Diagrama de classes - Parte 7 de 7

A.6 Apresentação ECCS Steel Calculator

A navegação da aplicação divide-se em três partes chave. Estas são:

1. Selecção de Estrutura

2. Detalhes de Produto

3. Calculadora

Selecção de Estrutura Este ecrã é responsável por percorrer as opções de selecção da estrutura

metálica e apresenta-las ao utilizador. Foi adoptado um modelo de design baseado em tiles. Este

modelo faz o uso de pequenas imagens, estilo thumbnail, que se comportam essencialmente como

botões. O tamanho destas permite que a imagem contenha informação sobre algo, preferencialmente

o ecrã a que redireciona o utilizador.
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Na figura A.45 apenas estão apresentados dois tiles, nomeadamente as estruturas de perfis e

parafusos. Mais estruturas podem ser adicionadas e mostradas no futuro, o que vai ter em conta o

requisito de suportar mais módulos sem ter que alterar significativamente o design original.

Ponto importante O design desta vista foi implementado no sentido de se poder retirar

determinadas estruturas da aplicação no futuro. Este é um ponto importante pois facilita a criação de

pequenas aplicações contendo, por exemplo, apenas uma estrutura. Dado que este tipo de aplicações

costuma ter mais aceitação comercial do que outras maiores mas mais caras, faz sentido preparar a

aplicação para essa possibilidade.

Figura A.45: Selecção de Estrutura - ecrã home

Ao tocar num dos tiles o utilizador é levado para um ecrã idêntico mas com informação sobre a

sua selecção. A imagem A.46 resulta do caminho Home → Fasteners → Bearing Bolts.
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Figura A.46: Selecção de Estrutura - ecrã Bearing Bolts

Esta subcategoria contém dois tiles (CounterSunk e Hexagonal) mas difere da anterior pois está

no fim da árvore de navegação, ou seja, tocar nos tiles não vai abrir nova selecção mas sim abrir a

vista de detalhe de produtos.

O design foi baseado no mockup correspondente previamente criado. Ver figuras A.50, A.51 e

A.52.
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Detalhes de Produto Esta vista tem como objectivo apresentar um lista de produtos de acordo

com a selecção feita pelo utilizador. A figura A.47 ilustra a vista.

Figura A.47: Detalhes de Produto - Bearing Bolts Hexagonal

A vista contém uma lista de produtos no lado esquerdo na orientação landscape. Na orientação

Portrait esta lista é um popover flutuante que o utilizador pode escolher. Um popover é uma janela,

geralmente pequena, que se mantém por cima de todas as outras e que espera toques do utilizador.

Normalmente, um toque numa zona fora do popover faz com que este desapareça. Este tipo de

janelas é bastante útil para mostrar informação sem que esta tenha que ocupar espaço de maneira

permanente na vista. Ver figura A.55. Quando o utilizador toca na lista de produtos (quer no

popover ou na lista normal), a lista no lado direito é preenchida com os detalhes dessa selecção, bem

como a imagem central e a lista de extras que está imediatamente abaixo.

A lista de detalhes possui o seguinte formato: nome do campo: valor do camp designação [uni-

dade]. Exemplo da imagem: ”Nominal Diameter of Thread: M4 d [mm]”.

De notar a pequena imagem em cada entrada na lista de produtos pois indica o fabricante do

produto.
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Para além de permitir o browsing de produtos, a vista oferece algumas opções extra. Localizadas

no canto superior direito estão três botões: Calculator, Settings e Help. O botão de settings abre

um pequeno popover que permite alterar a unidade usada (métrica ou imperial, a lista de detalhes é

actualizada automaticamente) enquanto o botão de help abre a janela com um manual de utilização.

O design foi baseado no mockup correspondente previamente criado. Ver a figura A.52 na secção

Anexos.

O botão de Calculator leva o utilizador para o ecrã Calculadora.

Calculadora Esta vista dedica-se ao calculo da resistência. Esta funcionalidade é exclusiva para

os parafusos hexagonais de formato europeu.

Figura A.48: Cálculo de resistência

Como se pode ver na imagem A.48, na parte esquerda da vista está uma lista de diâmetros que o

utilizador pode seleccionar, semelhante à lista da vista de detalhes (mantém o mesmo comportamento

quando está na orientação Portrait).

No meio está a lista que permite ao utilizador inserir os dados que quer pertinentes ao cálculo.
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Todos estes campos têm um valor defeito, o que permite ao utilizador testar a funcionalidade sem

ter que se esforçar. Por baixo está a imagem que representa o produto escolhido.

Finalmente do lado direito está outra lista que apresenta os detalhes do parafuso escolhido (igual

aos detalhes da vista anterior) e também os resultados (depois de este serem calculados).

Tal como a vista anterior, existem três funcionalidades: calculate, help e send email.

A funcionalidade calculate efectua os cálculos e adiciona-os à lista para visualização. Os cálculos

são os seguintes:

Shear Resistence
av ∗ A ∗ fub ∗ cuts

ym2 ∗ 1000

Slip Resistence
ks ∗ η ∗ µ ∗ Fpc

ym3

Bearing Resistence
k1 ∗ ab ∗ fu ∗ d ∗t

ym2 ∗ 1000

Tension Resistence
k2 ∗ fub ∗ A
ym2 ∗ 1000

[41, p. 27].

Os valores necessários para o cálculo são, em parte, extráıdos de formulas simples inerentes às

propriedades dos parafusos, como por exemplo: A é determinado através do diâmetro escolhido.

O mesmo sucede com d e d0 . Outros valores, como fub e fu , são calculados usando fórmulas

simples. For fim, os restantes valores são pedidos ao utilizador.

O cálculo está dispońıvel para os seguintes diâmetros:

1. M12

2. M16

3. M20

4. M22

5. M24

6. M27

7. M30

8. M33

9. M36

Se a medida escolhida for diferente o utilizador recebe um alerta (figura A.59) avisando que não

foi posśıvel efectuar o cálculo.

O botão help tem o mesmo comportamento do seu homologo anterior.
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O botão send Mail abre um formulário de envio de email. Este formulário já tem o cabeçalho

e corpo preenchidos com os cálculos previamente efectuados, bastando apenas introduzir o desti-

natário, embora tudo possa ser alterado livremente.

A imagem A.60 ilustra essa funcionalidade.

O design foi baseado no mockup correspondente previamente criado. Ver as figuras A.53 e A.54

na secção Anexos.

A.6.1 Validação de funcionalidades

A validação da aplicação pode ser dividida em três partes:

1. Validação básica realizada pelo estagiário

2. Validação da funcionalidade de cálculo realizada pelo coordenador

A validação básica consiste no uso cont́ınuo da aplicação com o objectivo de encontrar gralhas

nas vistas como unidades erradas, valores incorrectos ou desformatados, listas fora do sitio, valores

a não ser actualizados automaticamente, rotações indevidas, entre outros.

A validação de cálculo é feita no sentido de assegurar que os resultados da função de cálculo estão

correctos. Esta função não pode ser feita pelo estagiário pois este não tem conhecimentos de civil para

despistar os erros resultantes de casos mais importantes ou peculiares. O coordenador encarrega-se

desta função. Vários benchmarks são usados nesse sentido, comparando-se os resultados obtidos no

dispositivo com os obtidos em folhas de cálculo validadas, assegurando-se que são os mesmos.
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Figura A.49: Folha de Cálculo
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A.7 Design Mockup - aplicação ECCS Steel Calculator

A.7.1 Selecção de estrutura

Figura A.50: Selecção de estrutura
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Figura A.51: Selecção de estrutura
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A.7.2 Detalhes de produto

Figura A.52: Detalhes de produto
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A.7.3 Calculadora

Figura A.53: Calculadora
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Figura A.54: Calculadora
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A.8 ECCS Steel Calculator - outras figuras relacionadas

Figura A.55: Detalhes de Produto (orientação Portrait) - popover viśıvel
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Figura A.56: Detalhes de Produto (orientação Portrait) - popover inviśıvel
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Figura A.57: Detalhes de Produto - popover de settings viśıvel
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Figura A.58: Detalhes de Produto - help viśıvel
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Figura A.59: Cálculo de resistência - Alerta
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Figura A.60: Cálculo de resistência - Envio de email

A.9 Apresentação Cool Designer

Serão agora apresentados os ecrãs que não o foram anteriormente, destacados a negrito.

1. Home (& Preferências)

2. Informação básica

3. Planta básica

4. Planta real

5. Interiores

6. Exteriores & equipamentos

7. Pré-visualização final

8. Relatório
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Home (& Preferências) Este ecrã é o inicial da aplicação e mostra imagens da casa no fundo,

como se pode na figura A.61

Figura A.61: Ecrã - Home

É posśıvel começar todo o processo de escolha da planta habitacional, modificar as preferências,

aceder ao website da empresa e ler uma mensagem de boas-vindas.

Nas preferências o utilizador pode alternar entre os modos de rede que deseja (online, wi-fi only,

wi-fi + wwan), como se pode ver na figura A.62.
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Figura A.62: Ecrã - Preferências

Em termos de arquitectura, o ecrã está inserido no grupo ”Home & Preferências”(Controlador)

e faz uso de todos os componentes do Model excepto o gerador de PDFs.
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Exteriores & equipamentos Este ecrã é uma cópia espirituosa de ”Interiores”e serve para per-

sonalizar os acabamentos exteriores e os equipamentos de casa. Na figura A.63 pode-se ver que,

estruturalmente, é consistente com o ecrã que o precede, não confundindo assim os utilizadores.

Figura A.63: Ecrã - Exteriores

Na figura pode-se ver também a componente de ajuda presente na aplicação. Balões com texto

informativo estão espalhados por todos os ecrãs e podem ser revelados/escondidos a qualquer mo-

mento.

Em termos de arquitectura, o ecrã insere-se em ”Exteriores & Equipamentos”(Controller) e em
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todos os componentes Model expecto o gerador de PDFs.

Pré-visualização final Ecrã simples que mostra a pré-visualização final de todas as escolhas do

utilizador.

Figura A.64: Ecrã - Pré-visualização final
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A.9.1 Outras imagens

Informação básica Na figura A.65 pode-se ver a informação introduzida até ao momento (texto

preto), bem como o uso do teclado virtual.

Figura A.65: Ecrã - Informação básica
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Planta real A figura A.65 demonstra a pré-visualização sobre a planta escolhida, antes de esta

estar personalizada com acabamentos interiores e exteriores.

Figura A.66: Ecrã - Planta real
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Relatório O relatório final é enviado à empresa depois de todos os dados relevantes estarem

inseridos. A figura A.67 mostra esse email antes do envio.

Figura A.67: Ecrã - Relatório

Desenvolvimento de aplicações iOS para construção metálica e habitação modular Página 132 de 132
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